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本 书 是 一 本 素描 技法 综合 超 值 入 门 宝典 ， 从 绘制 漫画 的 必 备 工具 和 使 用 方法 讲 起 ， 然 
后 重点 介绍 漫画 的 人 物 表现 手法 ,包括 人 物 的 头 部 、 表 情 和 发 型 的 刻画 方法 ， 五官 的 变形 
和 表现 ， 接 下 来 着 重 介绍 不 同 的 动漫 人 物 身体 结构 的 刻画 ， 最 后 介绍 人 物 动作 、 服 饰 、 场 
景 以 及 上 色 的 具体 绘制 技法 ， 并 附 有 详尽 细致 的 绘画 流程 。 本 书 中 讲 到 的 知识 点 和 绘制 技 
巧 都 是 从 零 开始 的 ， 是 一 本 适合 初学 者 整体 了 解 漫画 绘制 的 精通 手册 。 


超 基 础 的 漫画 入 门 宝典 : 全 书 从 漫画 入 门 的 角度 出 发 ， 首 先 介 绍 了 漫画 绘制 的 工具 以 
及 漫画 构图 ， 然 后 介绍 了 漫画 人 物 身体 的 细节 刻画 ， 最 后 介绍 了 素描 上 色 技法 ， 是 一 本 最 
基础 的 漫画 入 门 宝典 。 

超 完 备 的 各 类 画 法 查询 : 绘制 人 物 头 身 、 绘 制 头发 、 绘 制 面部 五 官 、 绘 制 上 半身 、 绘 
制 下 半身 、 绘 制服 饰 等 应 有 尽 有 ， 内 容 详 细 、 具 体 、 全 面 ， 可 供 快速 查询 。 

超 全 面 的 素描 技法 学 习 : 11 个 专题 内 容 精 讲 十 1200 张 图 片 全 程 图 解 ， 帮 助 读者 快速 掌 
握 关 于 漫画 素描 技法 的 所 有 核心 与 高 端 技术 。 

超 丰富 的 漫画 案例 实战 : 全 书 以 实战 为 主 ， 将 素描 技法 细 分 为 92 个 精辟 范例 ， 让 读者 
在 实战 演练 中 轻松 、 高 效 地 掌握 漫画 技法 。 

超 细致 的 高 手 画 法 解码 : 5 种 服饰 表现 十 6 种 人 物 结构 十 7 种 人 物 动 作 十 7 种 漫画 场景 +8 
种 人 物 表情 十 8 种 头 身 比例 十 11 种 漫画 构图 十 11 种 身体 造型 十 12 种 人 物 发 型 十 14 个 上 调 案 例 。 


使 ”i 章 专题 技术 精 解 : 本 书 体系 完整 ， 对 漫画 素描 进行 了 11 章 专题 技术 讲解 ， 内 容 
包括 绘制 漫画 的 基础 知识 、 漫 画 构图 的 典型 案例 、 人 物 头 部 的 绘制 技法 、 人 物 表 情 的 绘制 技 
法 、 人 物 发 型 的 绘制 技法 、 人 物 身体 的 绘制 技法 、 人 物 动作 的 绘制 技法 等 。 

合 ” 92 个 漫画 实例 演练 : 全 书 将 漫画 素描 的 各 项 内 容 细 分 ， 通 过 92 个 精辟 范例 的 设计 
与 制作 方法 ， 帮 助 读者 在 掌握 漫画 素描 基础 知识 的 同时 ， 灵 活 运用 各 技能 进行 相应 实例 的 制 
作 ， 从 而 提高 读者 在 绘画 中 的 效率 。 

例 ” 1200 张 图 片 全 程 图 解 : 本 书 采用 了 1200 张 图 片 ， 对 漫画 素描 的 技术 、 实 例 的 讲解 进 
行 了 全 程式 的 图 解 ， 通 过 这 些 大 量 辅助 的 图 片 ， 让 漫画 的 内 容 变 得 更 加 通俗 易 懂 ， 便 于 读者 
一 目 了 然 ， 快 速 领会 。 
| 林 书 的 主 雪上 内容 且 汪汪 

和合 ”第 1~? 章 : 介绍 了 纸 上 作画 的 传统 工具 、 数 码 绘图 的 现代 工具 、 漫 画 人 物 的 基本 
绘制 、 常 见 的 构图 方式 、 单 人 构图 时 的 画面 感 、 两 人 构图 时 人 物 的 相互 关系 、 三 人 构图 时 
人 物 的 前 后 关系 等 内 容 。 


全 ”第 3~4 章 : 介绍 了 漫画 素描 头 部 结构 、 面 部 的 表现 技法 、 塑 造 人 物 脸型 、 女 性 表 
情 的 绘制 实例 、 男 性 表情 的 绘制 实例 等 内 容 。 
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人 铭 ” 第 ;~6 章 : 介绍 了 各 种 头发 的 表现 方法 、 人 物 发 型 绘制 案例 、 漫 画 人 物 身体 的 典 
型 和 案例、 身体 运动 的 表现 方式 、 头 身 比 的 绘制 案例 、 不 同 身材 的 绘制 案例 等 内 容 。 

什 ”第 7~8 章 : 介绍 了 漫画 人 物 典 型 案例 、 漫 画 人 物 的 基本 动作 姿势 、 人 物 服装 的 基 
础 知识 、 常 见 服饰 的 绘制 等 内 容 。 

人 ”第 9~11 章 : 介绍 了 空间 透视 的 基本 原理 、 场 景 的 绘制 案例 、 素 描 技 法 综合 创 
作 、 漫 画 人 物 的 上 色 技 法 等 内 容 。 
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绘制 漫画 的 基础 
知识 


本 章 主要 介绍 绘制 漫画 的 基本 工具 以 及 绘制 漫画 的 基本 流 
程 。 绘 制 漫画 的 流程 复杂 ， 一 般 都 要 经 历 多 道 程序 并 需要 运用 不 
同 的 工具 来 完成 ， 所 以 要 绘制 不 同 效果 的 漫画 ， 必 须 先 了 解 漫画 
绘制 所 需 的 必 备 工具 ， 并 且 灵 活 运用 到 漫画 作品 中 。 
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1.1 绘制 漫画 的 基本 工具 


目前 用 电脑 绘制 卡通 漫画 大 致 有 两 种 方法 : 一 种 方法 是 先 用 传统 工具 手绘 ， 然 后 用 扫 
描 仪 扫描 到 足够 的 精度 之 后 ， 再 在 图 像 处 理 软件 中 进行 上 色 和 处 理 ; 另 一 种 方法 就 是 直接 
在 电脑 软件 中 用 鼠标 或 数位 板 绘制 。 如 果 资 金 允 许 的 话 ， 建 议 使 用 数位 板 来 绘制 ， 这 样 绘 
制 出 来 的 漫画 效果 会 更 好 。 


1.1.1 纸 上 作画 的 传统 工具 


绘制 手绘 漫画 需要 经 过 草图 、 清 稿 、 匀 线 等 一 系列 步 又， 所 需 
要 的 一 些 传统 工具 有 纸张 、 笔 、 墨 水 、 橡 皮 控 、 斥 、 网 点 纸 等 。 


1. 选用 的 纸张 


创作 漫画 的 时 候 ， 用 户 常常 会 选用 不 同 的 纸张 进行 绘制 。 下 
面 就 一 起 来 了 解 不 同 种 类 的 纸张 。 


>>> 所 使 用 的 纸张 


草稿 纸 : 草稿 纸 的 选择 比较 随意 ， 一 般 是 选择 随处 可 见 的 空白 作业 纸 或 信纸 ， 纸 张 的 边缘 
会 太 整齐 ， 纸 张 的 厚度 也 比较 轻 落 ， 甚 至 稍稍 有 些 透 明 。 草 稿 纸 一 般 用 来 绘制 漫画 的 草稿 。 

原稿 纸 : 原稿 纸 是 漫画 专用 纸 ， 吸 水 耐用 而 且 很 厚 ， 经 得 起 反复 泻 染 ， 自 身 有 用 
来 排版 的 格 于 的 设计 ， 分 为 出 血 框 、 安 全 框 和 尺寸 框 。 这 种 纸 可 以 用 来 绘制 草稿 并 进 
行 描 线 。 


草稿 纸 


知识 提 点 : 原稿 纸 上 被 印刷 出 来 的 只 有 外 框 内 的 图 案 ， 内 框 是 线 框 的 基准 线 。 因 为 
蓝 色 在 印刷 时 不 会 显现 出 来 ， 所 以 线 框 和 刻度 都 是 蓝 色 的 。 也 有 人 会 在 画 草 图 时 用 蓝 色 


的 铅笔 ， 如 果 用 力 按压 也 是 会 被 印刷 出 来 的 。 
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>>> 其 他 纸张 


我 们 可 以 随意 地 在 草稿 纸 上 用 铅笔 进行 草稿 的 绘制 ， 
纸 质 和 大 小 根据 个 人 的 习惯 进行 选择 。 除 了 以 上 所 介绍 的 
两 种 纸张 绘画 以 外 ， 还 有 复印 纸 、 硫 酸 纸 、 素 描 纸 、 牛 皮 
纸 、 素 描 本 等 ， 都 可 以 用 来 进行 绘画 。 使 用 素描 本 进行 草 
稿 绘制 ， 比 在 草稿 纸 上 绘 制 更 加 适合 保存 ， 一 般 只 有 绘制 
正式 的 稿 于 时 才 采 用 原稿 纸 。 


2. 选用 的 笔 


画 漫画 时 需要 用 到 各 式 各 样 的 笔 ， 例如， 铅笔 、 巷 水 笔 、 毛 笔 以 及 针管 笔 等 。 下 面 一 
起 来 了 解 这 些 笔 的 特点 和 用 法 。 


知识 提 点 : 铅笔 尾部 表示 的 字母 (如 “B”、 “HB”、 “2B” 等 ) 代 表 铅 笔 的 硬度 和 
黑 度 ， 因 此 我 们 在 购买 的 时 候 要 注意 根据 自己 绘图 时 的 需要 进行 选择 。 


原木 铅笔 : 一 般 用 来 绘制 草稿 或 者 结构 稿 ， 笔 的 末端 会 有 硬度 的 标记 ，“H” 指 铅笔 
的 硬度 ， 前 面 的 数字 越 大 表示 铅笔 越 硬 ， 所 绘制 出 来 的 线条 颜色 越 浅 ; “B” 是 指 铅笔 的 
软 度 ， 前 面 的 数字 越 大 表示 铅笔 越 软 ， 所 绘制 出 来 的 线条 颜色 越 深 。 

自动 铅笔 : 与 原木 铅笔 用 法 相同 ， 但 是 自动 铅笔 用 的 是 固定 的 笔 芯 ， 所 以 绘制 出 
来 的 线条 的 粗细 是 固定 不 变 的 。 与 原木 铅笔 的 区 别 是 不 用 削 ， 用 来 绘制 精细 的 草稿 十 分 
方便 。 


串 


漫画 需要 的 笔 原木 铅笔 自动 铅笔 


本 水笔: 用 来 上 墨 线 。 芳 水 笔 的 种 类 较 多 ， 我 们 可 以 根据 所 绘制 内 容 的 不 同 选用 不 同 
粗细 的 萨 水 笔 。G 笔 尖 弹 性 很 强 ， 圆 笔尖 适合 绘制 很 细 的 线条 ; D 笔 尖 弹 性 小 ， 较 易 控 制 
线条 的 粗细 变化 ; 学 生 笔 尖 弹 性 小 ， 绘 制 的 线条 较 细 且 较 均匀 。 

除了 以 上 介绍 的 几 种 笔 外 ， 还 有 绘图 笔 、 马 克 笔 、 毛 笔 、 美 工 钢笔 等 。 

绘图 笔 能 绘 出 均匀 一 致 的 线条 ， 毛 笔 的 用 途 大 多 用 来 涂 色 块 ， 马 克 笔 通常 用 来 表达 设 
计 构 思 以 及 设计 效果 图 。 
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一 一 一 一 一 
上 (El 
MM 绘图 笔 (针管 笔 ) 
< 
131 一 
> 
G 笔 尖 圆 笔尖 D 笔 尖 学 生 笔尖 毛笔 
蕊 水 笔 其 他 的 笔 


知识 提 点 : 绘制 漫画 时 ， 在 手 的 下 面 垫 上 一 张 白 纸 或 纸巾 ， 这 样 能 避免 在 绘画 时 弄 


脏 画面 ， 也 不 会 把 手 上 的 汗 和 油渍 沾染 到 画 纸 上 。 


3. 选用 的 墨水 


绘制 漫画 需要 用 到 墨水 。 墨 水 有 很 多 种 类 ， 常 见 的 绘制 漫画 的 墨水 有 专用 的 漫画 黑 
水 、 碳 素 墨水 和 墨汁 等 。 另 外 ， 墨 水 又 分 为 耐水 性 墨水 、 水 溶性 墨水 、 彩 色 墨 水 和 白色 墨 
水 等 。 下 面 一 起 来 了 解 这 些 墨水 各 自 的 作用 。 


知识 提 点 : 墨水 有 水 溶性 的 和 非 水 溶性 两 种 。 


建议 用 非 水 溶性 的 墨水 ， 例 如 绘图 墨水 。 


墨汁 与 耐水 性 墨水 : 墨 计 是 一 种 含有 色素 或 染料 的 液体 ， 常 用 于 书写 

或 绘画 。 耐 水 性 墨水 的 特点 是 遇 水 不 会 溶化 ， 色 牢 度 、 流 动 性 、 附 着 力 以 给 图 墨水 

及 耐 晒 指数 极 高 。 
水 溶性 墨水 : 水 溶性 墨水 由 于 是 水 溶性 的 ， 因 此 具有 良好 的 渗透 性 和 可 变性 ， 加 水 可 

调 出 不 同 的 浓度 ， 为 画面 的 需要 提供 不 同 浓度 的 墨水 。 


墨汁 耐水 性 墨水 
墨汁 与 耐水 性 墨水 水 溶性 墨水 
彩色 墨水 : 可 分 为 速 干 性 彩色 墨水 和 耐水 性 彩色 墨水 两 种 。 速 干 性 彩色 墨水 即使 重复 
上 色 也 不 会 让 画面 看 起 来 很 胜 ， 可 以 由 浅 及 深 地 铺 上 色彩 。 耐 水 性 彩色 墨水 透明 度 和 着 色 
度 好 ， 是 一 种 很 好 的 颜料 ， 色 彩 重 看 时 不 容易 渗透 ， 适 合 在 修正 和 获 盖 时 使 用 ， 其 牢 度 、 
流动 性 、 附 着 力 以 及 耐 晒 指 数 极 高 。 
色 墨 水 : 可 分 为 水 溶性 白色 墨水 和 耐水 性 白色 墨水 两 种 。 水 溶性 白色 墨水 可 与 其 他 
颜料 混合 使 用 ， 履 盖 性 不 高 ， 加 水 之 后 ， 履 盖 性 更 低 。 耐 水 性 白色 墨水 是 漫画 中 主要 的 修 
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正 墨 水 ， 一 般 都 有 歼 盖 性 强 、 易 干 等 特点 ， 常 用 于 修正 线条 、 履 盖 画 错 的 部 分 以 及 添加 高 


光 等 用 途 。 
= 
pd 
二 3 
速 干 性 彩色 墨水 ”耐水 性 彩色 墨水 水 溶性 白色 墨水 耐水 性 白色 墨水 
彩色 墨水 白色 墨水 
4. 选用 的 橡皮 擦 


橡皮 擦 是 用 物理 原理 将 笔迹 剥离 所 写 物 体 表 面 的 物 
质 。 现 在 一 起 来 了 解 漫画 中 用 到 的 不 同类 型 的 橡皮 擦 以 
及 橡皮 擦 的 妙用 法 。 


知识 提 点 : 要 慎重 选用 橡皮 擦 。 使 用 质地 差 的 
橡皮 擦 不 易 擦 干净 ， 甚 至 损坏 图 像 ， 使 用 过 后 会 产 


生 很 多 碎 届 ， 推 荐 使 用 4B 型 绘图 橡皮 和 橡皮 泥 。 


普通 橡皮 擦 : 普通 橡皮 擦 是 最 常 使 用 的 橡皮 擦 ， 可 以 轻松 地 擦 掉 大 面积 的 铅笔 痕 印 。 
可 塑 美术 橡皮 探 : 可 塑 美术 橡皮 擦 是 美术 绘画 时 常用 的 橡皮 擦 ， 特 点 是 可 塑性 及 黏 
着 性 强 。 


普通 橡皮 擦 可 塑 美术 橡皮 擦 


知识 提 点 : 妙用 橡皮 擦 可 使 绘图 事半功倍 。 例 如 : 可 将 
橡皮 擦 削 兴 ， 以 便 使 用 时 精细 地 擦拭 。 普 通 橡皮 擦 用 了 一 段 


时 间 后 如 果 变 黑 ， 可 以 在 粗糙 的 布 (如 牛仔 裤 ) 或 纸 上 摩 擦 来 
去 掉 脏 的 部 分 ， 保 证 画面 的 清洁 。 


卡通 橡皮 : 卡通 橡皮 具有 各 种 各 样 的 可 爱 外 形 ， 但 这 种 橡 
皮 擦 通常 会 比较 硬 ， 不 易 擦 除 笔 迹 ， 而 且 使 用 过 后 会 产生 很 多 
碎 履 。 
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普通 橡皮 擦 的 边缘 比较 圆滑 ， 普通 橡皮 擦 最 好 用 刻 刀 沿 着 妙用 橡皮 擦 的 尖锐 切 角 ， 


擦拭 时 与 纸 的 接触 面 比较 大 。 对 角 方向 切 成 两 个 三 角形 。 使 用 尖锐 切 角 则 与 纸张 只 
有 一 个 点 的 接触 。 


知识 提 点 : 橡皮 导 可 以 用 小 刷子 轻 轻 刷 掉 ， 这 样 可 以 避 
免 手 上 的 油脂 弄 脏 画 稿 。 在 用 铅笔 绘制 草图 时 ， 橡 皮 擦 不 宜 


多 用 ， 否 则 会 弄 脏 画 面 。 在 绘制 时 下 笔 宜 轻 ， 特 别 是 在 画 草 
稿 的 时 候 ， 这 样 可 以 减少 橡皮 擦 的 使 用 次 数 。 


5. 选用 的 尺子 


画 漫画 时 需要 的 尺子 大 体 上 有 三 种 : 直 尺 、 三 角 尺 和 云 形 尺 。 直 尺 用 得 最 多 ， 一般 用 
于 画 分 格 框 和 拉 直 线 ， 其 次 是 三 角 尺 ， 用 它 来 画 平行 线 和 直角 边 ， 最 后 是 云 形 尺 ， 用 来 画 
曲线 。 购 买 尺 于 时 应 注意 不 要 购买 边缘 是 直角 的 ， 最 好 购买 带 有 和 斜面 的 。 


RS 
DV 


三 角 尺 云 形 尺 
三 角 尺 : 三 角 尺 可 独立 使 用 。 除 了 画 直线 外 还 可 以 表现 不 同 的 角度 ， 也 可 配合 直 尺 绘 
制 平行 线 ， 还 可 以 绘制 直角 线 和 速度 线 等 。 
云 形 尺 : 又 称 “ 云 板 尺 ”， 因 尺子 的 形状 像 云 而 得 名 。 尺 子 内 部 有 很 多 弯曲 的 空 模 ， 
用 于 绘制 各 种 复杂 的 曲线 。 
直 尺 : 除了 画 直线 外 ， 还 可 以 表现 不 同 的 角度 ， 也 可 配合 直 尺 绘制 平行 线 。 
模板 尺 : 类 似 于 “ 云 形 尺 ”， 可 以 利用 上 面 镁 空 的 部 分 画 出 各 种 几何 图 形 。 
绘制 漫画 的 时 候 ， 可 运用 不 同 的 尺子 作为 辅助 工具 进行 漫画 的 绘制 。 
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模板 尺 


知识 提 点 : 绘制 漫画 使 用 尺子 时 ， 注 意 不 要 让 墨水 
过 多 ， 否 则 会 弄 脏 画面 。 

云 形 尺 是 用 来 绘制 固定 图 案 的 工具 ， 使 用 非常 简单 
且 便 利 直 接 。 购 买 不 同 的 云 形 尺 和 模板 尺 ， 能 使 绘画 者 
绘制 漫画 时 事半功倍 。 


6.， 网 点 处 理工 具 


处 理 最 终 黑白 效果 图 时 ， 需 要 使 用 各 种 网 点 处 理工 
具 ， 包 括 的 材质 有 各 种 网 点 纸 和 需要 的 工具 ， 如 压 网 刀 、 
刊 网 刀 、 美 工 刀 等 。 

网 点 纸 是 漫画 作品 中 常用 的 材料 。 接 下 来 ， 我 们 将 分 
别 讲解 网 点 纸 的 样式 、 种 类 、 用 法 以 及 刮 网 刀 的 用 法 。 


知识 提 点 : 因为 网 点 就 是 印 了 黑 点 的 透明 胶 ， 而 天 


网 则 是 刮 掉 黑 点 ， 注 意 并 不 是 刊 破 网 点 纸 。 


刊 网 刀 : 用 于 切割 或 削 刮 网 点 纸 。 
压 网 刀 : 贴 网 点 时 用 于 挤 出 黏合 面 的 气泡 。 
美工 刀 : 除了 削 铅 笔 外 ， 也 可 用 于 制作 网 点 效果 。 


N\ 素描 技法 从 入门 到 精通 (综合 超 值 筷 ) 


所 区》 网 点 纸 


点 纸 也 叫 网 纸 ， 从 材料 来 分 ， 包 括 纸 质 网 、 胶 网 纸 等 。 


>> 网 点 纸 的 特效 


点 纸 用 来 上 灰色 调 或 做 其 他 特殊 效果 。 网 。 
点 纸 的 图 案 很 多 ， 最 常用 的 是 “ 灰 网 ”和 “渐变 
网 ”， 还 可 以 和 一 些 “ 环 境 网 ”和 “图 案 网 ”搭配 
使 用 。 网 点 纸 的 种 类 分 为 “ 纸 网 ”和 “ 胶 网 ”两 
种 。 用 “ 刮 网 万” 刮 纸 上 的 网 点 ， 就 会 出 现 渐渐 变 
化 的 阴影 了 。 例 如 : 云 的 阴影 、 傍 晚 的 天 空 ， 都 属 
于 渐变 阴影 。 而 衣服 上 的 花纹 、 闪 电 效果 、 梦 幻 效 
果 、 晚 起 等， 都 属于 特殊 效果 。 

看 漫画 书 的 时 候 会 发 现 网 点 纸 的 使 用 无 处 不 
在 ， 就 会 明白 它 的 各 种 用 法 了 。 网 点 纸 大 致 可 分 为 日 本 原 网 、 国 产 原 网 和 复印 网 ( 纸 网 ) 三 
种 。 下 面 介绍 常用 的 几 种 网 点 纸 。 

闪光 气氛 网 : 表现 紧张 剧烈 的 情感 和 气氛 。 

普通 平 网 : 常常 用 来 表现 阴影 。 

纹路 网 : 常常 用 来 表现 物体 的 纹路 和 质感 。 


A 
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闪光 气氛 网 普通 平 网 纹路 网 
泡 泡 气氛 网 : 用 于 表现 梦幻 的 恋爱 气氛 。 
渐变 格 网 : 表现 纹理 的 明暗 ， 也 可 用 于 表现 气氛 。 
小 花 图 案 网 : 常用 来 表现 布料 的 花纹 。 
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知识 提 点 : 网 纸 是 一 种 由 大 小 不 等 的 黑 点 组 成 的 透明 胶 网 ， 每 张 网 纸 都 有 编号 ， 当 
然 不 同 品牌 网 纸 的 编号 也 不 一 样 ， 它 的 边缘 有 标准 尺寸 ， 最 小 以 mm 为 单位 。 
目前 “网 纸 ” 有 以 下 3 种 规格 。 


(1) As 规格 : 240 mm x 175 mm， 印 刷 面积 200 mm x 150 mm。 
(2) A4 规 格 : 340 mm x 240 mm， 印 刷 面积 310 mm x 210 mm。 
(3) A3 规 格 : 480 mm x 350 mm，430 mm x 320 mm. 


33> 网 点 纸 的 种 类 和 使 用 


网 点 纸 的 种 类 有 很 多 种 ， 其 中 最 常用 的 是 透明 、 可 粘贴 的 网 点 纸 和 转 印 网 点 纸 。 另 
外 ,还 有 一 种 便宜 的 不 透明 网 纸 ， 因 为 使 用 不 便 ， 浙 渐 被 淘汰 。 

透明 胶 网 : 透明 胶 网 以 透明 不 干 胶片 为 介质 ， 成 本 相对 较 高 ， 但 不 需 重复 描 线 ， 使 用 
简便 。 使 用 前 用 薄 纸 (如 信纸 ) 在 原稿 上 用 细 钢 笔 描 出 所 需 贴 网 点 区 域 的 轮廓。 

不 透明 纸 网 : 纸 网 一 般 是 不 透明 的 ， 其 介质 为 无 黏 性 的 透明 胶片 ， 成 本 、 效 果 适 中 ， 
可 反复 使 用 ， 但 需 结 全 复印 机 使 用 ， 操 作 相对 较 麻 烦 。 


>>> 网 点 纸 的 使 用 


把 网 点 纸 盖 在 原稿 上 ， 用 刊 网 刀 沿 着 线 稿 切 
下 大 体 轮廓， 将 其 贴 在 画 稿 上 ， 切 除 周 围 多 余 的 部 
分 。 将 网 点 纸 牢固 地 粘贴 在 稿 纸 上 后 ， 利 用 压 网 刀 
将 网 点 纸 压 平 压 紧 ( 如 果 没 有 压 网 刀 也 可 以 用 手指 
甲 代替 )。 


1 


币 素描 技法 从 入 门 到 精通 (综合 超 值 篇 ) 
hh 
1 |, 


\ 
pp Ey A >>> 不 同 种 类 的 网 点 纸 搭配 使 用 


下 面 介绍 在 绘制 漫画 时 几 种 不 同 种 类 的 网 纸 搭配 使 用 技巧 ， 希 望 读者 熟练 掌握 。 


首先 用 比较 浅 的 平 网 为 人 物 的 头发 和 皮肤 贴 上 阴影 ， 并 用 刊 网 刀 刊 出 头发 的 渐变 。 


ee 
其 次 用 一 些 平 网 贴 出 人 物 衣 服 的 颜色 ， 并 用 橡皮 擦 擦 出 一 点 膀胱 的 效果 。 注 意 衣 服 要 
用 不 同 的 深度 来 表现 ， 注 意 边 缘 小 细节 的 部 分 。 


接 下 来 在 人 物 的 衣服 上 贴 上 表示 服装 阴影 的 平 网 ， 这 样 人 物 的 身体 立刻 就 有 了 立体 
感 。 这 种 将 多 张 网 点 纸 层 全 起 来 使 用 的 方式 叫 作 全 网 。 

最 后 贴 上 背景 网 和 气泡 气氛 网 。 需 要 注意 人 物 与 背景 相 辉 映 的 过 渡 部 分 ， 可 以 使 
用 橡皮 擦 将 过 渡 部 分 的 网 点 纸 擦 淡 一 点 ， 使 画面 谐 调 。 在 全 网 的 时 候 ， 检 查 是 否 出 现 
网 花 。 

使 用 网 纸 全 网 不 一 定 只 用 网 点 纸 ， 还 可 以 使 用 渐变 网 、 气 氛 网 纸 等 各 种 网 纸 符 网 。 注 
意 要 正确 使 用 从 网 ， 否 则 会 弄巧成拙 。 


要 
《人 
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相同 网 点 纸 45 度 又 网 效果 不 同 网 点 纸 的 登 网 效果 


知识 提 点 : 司 网 不 是 单纯 地 把 网 点 纸 层 合 在 一 起 就 可 以 的 ， 不 同 角度 的 网 点 纸 胎 网 
容易 司 出 网 花 ， 这 样 会 使 画面 显得 很 难看 。 在 胎 网 的 时 候 ， 需 要 反复 检查 是 否 出 现 网 花 。 
在 使 用 登 网 时 的 一 些 搭配 方式 和 使 用 技艺 ， 需 要 在 长 时 间 的 训练 和 实践 中 积累 。 


1.1.2 ”数码 绘图 的 现代 工具 
随 着 科技 的 迅速 发 展 ， 计 算 机 已 经 普遍 使 用 ， 使 得 传统 的 漫画 绘制 技法 产生 了 质 的 飞 
跃 ， 漫 画 设计 不 仅仅 是 在 纸 上 作画 ， 现 在 也 已 经 进入 了 无 纸 化 时 代 ， 既 减少 了 绘画 相关 材 
料 的 浪费 ， 又 提高 了 漫画 技法 的 精度 。 下 面 我 们 就 一 起 来 了 解 有 关 数 码 绘图 的 一 些 现代 
具 以 及 需要 的 绘图 软件 。 
>>> 数码 绘图 需要 的 数码 配置 
计算 机 : 一 台电 脑 是 数码 绘图 最 基本 的 工具 ， 可 以 使 用 鼠标 进行 单独 绘制 。 建 议 最 好 
使 用 台式 机 器 ， 显示器 内 存 至 少 在 512 MB 以 上 。 
数位 板 : 是 数码 手绘 工具 中 最 重要 的 一 件 硬件 ， 可 直接 安装 驱动 配合 绘图 软件 进行 给 
画 ， 是 漫画 家 最 常用 的 数码 工具 。 


计算 机 数位 板 (手绘 板 ) 


素描 技法 从 入门 到 精通 (综合 超 值 篇 


扫描 仪 : 是 一 种 计算 机 外 部 的 仪器 设备 ， 可 以 通过 它 将 绘制 好 的 漫画 线 稿 扫描 进 电 


““ 脑 ， 然 后 在 电脑 里 使 用 绘图 软件 上 色 ， 通 常 是 职业 漫画 家 使 用 的 数码 仪器 之 一 。 
液晶 屏 数位 板 : 它 改变 了 传统 数位 绘画 板 的 绘制 模式 ， 避 免 了 “手眼 分 离 ”， 就 如 在 


纸 上 绘 画 一 样 ， 可 直接 在 屏幕 上 进行 绘画 。 


扫描 仪 液晶 屏 数 位 板 


拷贝 台 : 是 制作 漫画 、 动 画 时 的 专业 工具 ， 主 
个 灯箱 上 面 荐 盖 一 块 毛 玻 璃 或 亚克力 板 所 组 
成 。 动 画家 可 以 用 它 来 绘制 分 解 动作 (中 间 画 )， 漫 
画家 可 以 用 它 来 将 草稿 描绘 成 正 稿 ， 并 可 以 方便 网 
点 纸 的 使 用 。 


拷贝 台 ( 透 写 台 ) 


知识 提 点 : 现在 使 用 数码 绘制 漫画 的 人 越 来 越 多 ， 选 用 一 台 适 合 实用 的 数码 工具 
是 很 重要 的 。 绘 画 者 们 使 用 频率 最 高 的 数码 工具 是 数位 板 ， 也 叫 手 绘 板 。 数 位 板 种 类 很 


多 ， 其 中 比较 好 的 有 Wacom( 影 拓 ) 数 位 板 、 友 基数 位 板 、 文 明 
数位 板 和 汉王 数位 板 。 


唐 朝 电 脑 笔 、 凡 拓 (Genius) 


>>> 漫画 中 常用 的 软件 

随 着 信息 时 代 迅 速 的 发 展 ， 绘 画 软件 也 越 来 越 多 ， 每 种 给 
一 款 最 适合 自己 的 软件 十 分 重要 。 下 面 介绍 漫画 家 们 最 常用 的 
丰富 的 画笔 工具 和 艺术 画笔 工具 ， 大 大 增强 了 手绘 漫画 方面 


| 


1. Photoshop( 简 称 PS) 


Photoshop 中 的 钢笔 工具 和 形状 工具 在 漫画 绘图 中 应 用 广泛 。 
bo 


钢笔 工具 主要 用 于 绘制 各 种 路 径 ， 能 够 绘制 各 种 漫画 图 形 
形状 工具 中 包含 的 各 种 自 定 的 形状 ， 帮 助 用 户 不 费 吹 灰 之 
为 漫画 创作 减少 了 很 多 工作 时 间 。 


图 软件 的 特性 都 不 同 ， 选 择 
几 款 软件 ， 这 些 软件 中 提供 
的 能 力 。 


力 就 能 创建 各 种 基础 形状 ， 
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2. SAI 


SAI 是 专门 用 来 绘制 图 形 的 软件 ， 许 
多 功能 比 Photoshop 更 人 性 化 ， 并 且 相当 小 ”和 
巧 ， 大 约 3MB ， 而 且 免 安装 ， 可 以 任意 旋 
转 、 翻 转 画 布 ， 缩 放 时 反 锯齿 。 

SAI 绘 制 线条 流畅 ， 有 手 拌 修正 功能 ， 
有 效 地 提高 了 用 手写 板 画 图 时 最 大 的 问题 。 


3. Corel Painter( 简 称 PT) 


Corel Painter 是 顶级 的 仿 自然 绘画 软 
;| 件 ， 是 专用 的 数码 素描 与 绘画 工具 ， 拥 有 
全 面 和 这 真 的 仿 自 然 画笔 。 

PT 自 带 多 种 笔 刷 ， 使 漫画 者 使 用 方便 且 
可 以 绘制 出 绚丽 多 彩 的 图 案 来 。 操 作 界面 方 
便 ， 是 漫画 爱好 者 们 的 首选 软件 之 一 。 


除了 以 上 所 介绍 的 几 款 常用 的 软件 之 外 ， 还 有 Comicstudio、Manga Studio 3 EX、 
Tllusion Studio 等 各 种 专业 绘画 软件 ， 选 择 一 款 适 合 自己 的 软件 十 分 必要 ， 这 样 才能 更 加 快 
速 地 适应 和 学 习 。 

初级 绘画 者 推荐 使 用 如 SAI 这 样 简单 且 所 占 内 存 极 小 的 软件 进行 入 门 学 习 。 


>>> 数码 绘制 的 优势 与 劣势 | 
优势 : 数码 绘制 方便 快捷 ， 易 修改 ; 另外 ， 它 还 非常 节省 资源 ， 包 括 所 有 的 传统 工具 


素描 技法 am (综合 超 值 篇 ) 


人 hws, 彩色 的 绘制 在 使 用 软件 上 可 以 大 大 节省 时 间 和 资源 ， 能 够 快速 地 画 出 自己 想 
要 的 效果 来 ， 而 且 在 制作 网 点 方面 节省 了 大 量 的 时 间 和 费用 。 
劣势 : 数码 绘制 也 有 不 足 的 地 方 。 例 如 ， 画 面 无 限 放大 来 进行 修改 绘制 将 会 耗费 很 多 
时 间 ; 另外 ,漫画 线条 的 处 理 也 没有 传统 的 配水 笔 那样 变化 多 端 。 因 此 ， 现 在 有 很 多 漫画 
家 还 保留 着 传统 的 绘制 技艺 ， 当 然 大 多 数 还 是 使 用 电脑 贴 网 点 纸 。 


1.2 漫画 人 物 的 基本 绘制 


绘制 人 物 的 时 候 需 要 收集 资料 和 草图 构思 、 绘 制 草图 、 描 线 整理 画面 三 步 。 


1.2.1 ”收集 资料 和 草图 构思 


人 们 在 做 某 一 件 事情 时 ， 通 常会 想 好 前 期 所 需要 准备 的 工作 ， 画 漫画 也 是 一 样 。 

首先 可 以 参照 优秀 的 作品 作为 样稿 进行 临摹 、 练 习 ， 每 一 位 优秀 的 漫画 师 都 是 从 临 
摹 、 观 赏 别 人 的 作品 开始 起 步 ， 渐 渐 地 从 优秀 的 作品 中 吸取 精华 、 进 行 大 量 的 练习 、 思 
考 、 再 练习 ， 直 至 开始 创作 ， 绘 制 出 属于 自己 独特 风格 的 作品 。 

下 面 首先 开始 收集 资料 ， 找 灵感 ， 构 思 草图 。 

打开 幻想 世界 的 大 门 ， 充 分 发 挥 自己 的 想象 力 ， 可 以 从 日 常生 活 中 找到 灵感 的 源头 ， 
如 果 不 能 绘制 出 大 概 形 体 ， 可 以 根据 人 体 模型 来 绘制 ， 也 可 以 收集 优秀 的 作品 ， 从 中 找到 
灵感 和 突破 点 。 


PR 


SS 


Re 二 一 lS J 
5 
三 
多 


sa 
Me Ss 


| 


例如 ， 要 画 一 个 站 立 的 女性 ，“ 娴 娜 多 姿 的 身材 ， 摆 出 一 个 漂亮 的 姿势 ”就 是 一 个 标 
| 准 ， 顺 着 这 个 标准 想象 ， 拿 起 笔 先 在 纸 上 打 几 个 草稿 ， 选 出 一 幅 自 己 最 满意 的 草稿 ， 开始 


进行 绘制 。 
GO 
电 


知识 提 点 : 把 握 不 准 人 体 结构 和 动作 时 ， 可 以 使 用 人 体 模型 摆 出 自己 想 要 的 姿势 进 
行 绘画 。 注 意 绘制 草图 时 ， 不 要 太 拘泥 一 些小 细节 ， 留 下 一 些 空间 ， 使 自己 的 想象 得 到 


充分 的 发 挥 。 

1.2.2 ”漫画 人 物 案 例 绘制 

>》 绘制 草图 
SN 和 
Pa 、 一 腿 抬 起 的 站 立 姿势 。 


-@ 


入 物 的 身体 。 ee 
| 体 结构 ， 人 物 两 手 的 摆动 位 
置 要 自然 。 


名 


my 


人 物 添加 头发 、 五 官 、 衣 服 


人 物 的 上 半身 ， 使 人 物 的 轮 阴影 的 位 置 要 根据 项 部 光源 
| 廊 线 更 加 清晰 。 的 照射 来 绘制 。 
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四 男科 列 


2 
TAR 
身 部 分 ， 右 腿 抬 起 ， 脚 尖 
跨 起 的 动作 使 人 物 的 两 腿 
显得 特别 修长 。 

- / 

影 可 表现 在 短裤 与 腿 的 连 

接 处 ， 还 有 脚 踩 处 ， 这 样 

人 物 的 立体 感 就 出 来 了 。 


知识 提 点 : 画 人 物 时 以 下 几 点 要 注意 : @ 头 发 的 绘制 要 柔顺 有 层次 ， 并 且 “ 发 尾 ” 
不 能 分 又 或 不 合 ; @ 不 同 眼睛 的 绘制 都 应 该 把 握 其 大 概 的 结构 ， 点 高 光 可 使 眼睛 更 加 有 
神 ; 加 绘制 人 物 的 整体 形象 时 ， 首 先 要 把 握 好 人 物 的 身体 构造 ， 然 后 再 添上 衣服 ， 这 样 


才 不 会 使 人 物 的 形态 变形 。 


ES 
测 
者 

人 

六 

所 

上 

中 

时 


F © NN 

(9 sn A 
效果 图 完成 。 一 个 身 次 优雅 MV 5 
的 女孩 绘制 完成 。 绘 制 时 注 NE eh 


意 人 物 的 身体 结构 和 肩膀 的 要 全 涂 黑 ， 要 有 虚实 


透视 关系 。 变化 ， 这 样 绘制 出 来 
的 眼睛 才 会 有 神 。 


手指 是 人 体 中 关节 
最 多 的 地 方 ， 所 以 
绘制 时 一 定 要 注意 
手指 的 动态 。 


人 物 的 脚 躁 要 表现 出 
来 ， 注 意 脚跟 的 透视 。 


第 2 草 


漫画 构图 的 典型 
案例 


本 章 主要 介绍 单 幅 漫画 的 构图 ， 人 物 关系 是 构成 画面 美感 
的 重点 。 常 见 的 构图 方式 有 三 角形 构图 、S 形 构图 、 工 形 构 图 
等 。 单 人 构图 方式 有 全 身 景 、 膝 上 景 、 腰 上 景 等 。 人 物 组 合 的 
构图 方式 包括 多 人 组 合 ， 他 们 的 构图 位 置 和 动态 将 会 体现 特殊 
的 组 合 关系 ， 如 恋人 构图 、 拍 档 构图 等 。 


N 素描 技法 从 入 门 到 精 通 (综合 超 值 篇) 


2.1 常见 的 构图 


绘画 时 根据 题材 和 主题 思想 的 要 求 ， 把 要 表达 的 人 物 环境 适当 地 组 织 起 来 


， 构 成 一 个 


协调 完整 的 画面 ， 称 为 构图 。 构 图 能 使 作品 看 起 来 有 独特 的 风格 ， 使 画面 有 艺术 感 。 一 个 
好 的 作品 在 绘制 之 前 需要 定 下 一 个 主题 及 一 种 构图 方式 。 构 图 时 需要 考虑 的 因素 主要 有 以 


下 3 点 。 
>>> 用 几何 图 形 来 分 析 画 面 


单 幅 作 品 可 以 是 纵向 的 ， 也 可 以 是 横向 的 ， 当 然 不 排除 很 寺 张 的 单 幅 构 图 作品 。 在 考 
虑 构图 的 时 候 可 以 运用 很 多 简单 的 几何 图 形 来 分 析 画 面 ， 例 如 漫画 中 常见 的 构图 方式 有 三 


角形 构图 、 圆 形 构图 、 四 边 形 构图 、S 形 构图 、L 形 构图 、 分 割 线 、 对 比 图 形 等 
还 有 倒 三 角形 构图 、 隧 道 形 构图 等 。 


>>> 让 构图 体现 主题 


， 除 此 之 外 


在 考虑 构图 的 时 候 ， 还 有 一 个 不 能 忽视 的 重要 因素 一 一 主题 。 主 题 就 是 图 中 的 故事 情 


节 或 者 思想 感情 。 主 次 不 同 的 人 物 或 事物 ， 体 现在 图 中 的 位 置 、 大 小 、 比 例 等 


因素 都 会 有 


所 不 同 ， 通 常情 况 下 都 会 给 予 重要 人 物 最 重要 的 位 置 ， 其 他 的 配角 或 事物 用 来 做 衬托 ， 以 


达到 主 次 分 明 的 效果 。 


用 几何 图 形 来 分 析 画面 


典型 的 三 角形 构图 ， 并 且 结合 场景 中 这 是 一 个 比较 忧郁 的 主题 ， 人 物 趴 
的 三 角 透 视 关 系 增强 画面 感 ， 这 种 构 在 围栏 上 ， 头 低 着 向 下 注视 ， 显 示 
图 方式 常用 于 突出 人 物 取 景 的 画面 。 出 人 物 的 忧郁 和 伤感 。 

>>> 构图 的 其 他 因素 


一 般 构图 的 空间 表现 可 以 分 为 平面 式 、 空 间 式 和 延伸 式 3 种 。 把 握 好 画面 的 空间 感 能 


使 一 幅 作 品 的 视觉 感受 更 加 有 冲击 力 。 


2.1.1 三 角形 构图 


三 角形 构图 就 是 以 三 个 视觉 中 心 为 景物 的 主要 位 置 ， 有 时 是 以 三 点 成 面 的 几何 构成 来 
安排 景物 ， 形 成 一 个 稳定 的 三 角形 。 本 节 将 通过 实例 介绍 三 角形 构图 中 正三 角 构 图 的 绘 
制 过 程 。 


>>> 绘制 草图 


人 


Vi 整体 旺 现 出 一 个 


正三 角形 构图 的 形式 。 


ie Sn 
面 中 的 位 置 ， 注 意 人 物 的 身 
体 结构 。 


A 
A 
和 


微 pt 
/ _ 
上 Q) 
上 ， 进一步 刻画 出 人 物 身 
体 的 细节 部 分 ， 将 不 必要 


. 的 线条 擦 掉 。 


及 衣 饰 的 轮廓 。 
线条 大 小 要 匀称 。 


>》 整理 画面 


7 » 友 、 | 云 阴 到 2， 9 El 由 > 
睛 和 衣着 刻画 出 来 。 刻 物 的 立体 感 。 注 意 绘制 绘制 人 物 的 腿 部 时 ， 要 
画 人 物 的 眼睛 时 ， 注 意 时 要 根据 人 物 头发 的 走 正确 掌握 腿 部 的 结构 以 
瞳孔 的 虚实 变化 。 向 添加 阴影 。 及 透视 关系 。 


”| | 


层 阴影 。 注 意 绘制 人 物 腿 部 
的 线条 和 阴影 变化 要 表达 正 
确 ， 线 条 要 流畅 。 

已 


效果 图 完成 。 一 个 漂亮 又 可 
爱 的 女孩 坐 在 石头 上 注视 着 
前 方 ， 整 个 构图 呈现 出 三 角 
形 构 图 的 形式 。 


1 注意 人 物 眼 睛 的 绘制 ， 
高 光 要 在 同一 个 方向 。 
A | 


绘图 时 ， 注 意 人 物 
的 腿 部 姿势 和 透视 
关系 ， 大 腿 因为 透 
视 关 系 而 变 短 。 


ve 


2 
A S 形 构图 

S 形 构图 是 指 物体 以 S 的 形状 从 前 景 向 中 景 和 后 景 延伸 ， 画 面 构成 纵深 方向 的 空间 关系 

的 视觉 感 ， 这 种 构图 特点 是 画面 比较 生动 ， 富 有 空间 感 。 本 节 将 通过 实例 介绍 S 形 构图 的 


= 


绘制 过 程 。 
>>> 绘制 草图 
X : ee 
出 一 个 S 形 构图 的 形式 。 


@ 
CA 


CT 有 
勾勒 出 来 ， 以 确定 人 物 的 位 

置 。 注 意 人 物 向 前 怎 和 头 部 

向 后 看 的 姿势 要 准确 。 


© 全 
G: 


节 部 分 。 绘制 人 物 的 身体 结 
构 时 ， 注 意 将 不 必要 的 线条 


探 掉 。 


SG 
着 ， Es yy > 水 和 
及 衣 饰 的 轮廓 ， 可 以 适当 添 A TW 


加 比较 深 的 裙 皱 。 


_ 量 第 2 章 漫画 构图 的 典型 案例 rz 的 


Pr 
>>> 整理 画面 


刻画 信物 的 头发 时 注意 每 线 类 
发 都 要 不 一 样 ， 头 发 线条 要 流 
畅 ， 还 要 有 层次 感 。 


9 


(Ce 
阴影 ， 增 强人 物 的 立体 感 。 


绘制 时 要 根据 人 物 头发 的 走 > ) 
向 添加 阴影 。 


To 
硬 人 物 的 身体 ， 注 意 人 物 有 
身 因为 透视 关系 而 变 小 、 避 
部 变 大 。 


2》 为 . 添 
阴影 ， 以 此 来 增强 画面 感 和 


立体 感 。 注 意 绘制 时 阴影 的 


: a 
位 置 方向 要 表达 正确 。 


© 


人 NR 素描 技法 从 入门 到 精通 (综合 超 值 篇) 


ry (3 

(9 整理 画面 ， 将 不 必要 的 
线条 擦 掉 ， 最 终 效果 图 完 
成 。 从 这 个 图 中 可 以 看 到 女 
孩 苗条 的 身 姿 形成 的 S 形 曲 
线 ， 整 个 画面 呈现 S 形 构图 的 
方式 。 


绘制 衣服 时 ， 要 根据 人 体 


的 动向 来 绘制 衣服 的 袜 
皱 ， 这 样 衣服 效果 会 更 加 
自然 。 因 为 衣服 的 衫 皱 比 
较 深 ， 所 以 呈现 的 阴影 部 
分 也 比较 多 。 


另外 ， 注 意 其 结构 要 正 
确 ， 眼 镜 中 高 光 部 分 的 位 
置 要 正确 。 这 样 才能 使 人 
物 的 眼睛 更 加 有 神 。 


.一 


2.1.3 L 形 构图 


I 形 构图 是 指 画 面 中 主要 的 框架 结构 形成 类 似 字母 L 形 的 构图 形式 ， 由 垂直 线 与 水 平 线 
交汇 而 成 ， 给 人 以 稳定 、 平 衡 、 安 静 的 感觉 。 下 面 通过 实例 介绍 L 形 构图 的 绘制 过 程 。 


>>> 绘制 草图 


ee 
一 个 L 形 构图 的 形式 。 


Zn 人 © 


置 。 注 意 这 是 以 一 个 俯视 的 
角度 绘制 出 来 的 女孩 。 


画 由 人 物 身体 的 细 人 


饰 和 头发 绘制 出 来 ， 然 后 完 
美 地 将 人 物 的 五 官 表现 出 
来 。 绘 制 时 注意 表现 五 官 的 
结构 。 


fo 


vi >>> 整理 画面 


SR 


刻画 人 物 的 头发 时 注意 每 缕 
头发 的 发 丝 都 要 流畅 ， 这 样 
头发 看 起 来 才 柔 顺 。 


二 组 信物 的 立 休克。 Bo 
根据 人 物 头 发 的 走向 添加 阴 
影 ， 这 样 头发 才 更 加 真实 。 


' 在 草图 的 志 础 上 ， 刻画 
出 人 物 的 下 半身 ， 绘 制 时 注 
意 人 物 腰部 和 左手 的 透视 关 
系 要 表现 正确 。 


全 层 明 影 。 绘制 时 注意 了 
影 要 根据 人 物 的 衣着 变化 来 
| 添加 。 


EL 和 qmannan 


Sg 

(9 清理 草图 的 线条 ， 最 终 效 
果 图 完成 。 一 个 文静 的 女孩 端 
着 茶杯 ， 微 仰 着 头 ， 看 着 上 
方 ， 形 成 俯 拍 的 角度 ， 构 成 了 
这 样 一 幅 标准 的 工 形 构图 。 


注意 ， 绘 制 人 物 
的 脸 部 时 形成 的 
俯视 图 应 是 头 大 
身 小 。 


现 要 正确 、 怡 当 。 


绘制 两 只 手 端 着 茶杯 的 
时 候 ， 两 只 手 的 动作 表 


se 


2.2 单 人 构图 的 画面 感 


单 人 构图 时 侧重 于 画面 感 。 当 画面 中 只 有 一 个 人 物 的 时 候 ， 在 构图 上 就 可 以 多 考虑 采 
用 各 种 人 物 取景 的 方式 来 表现 ， 根 据 不 同 的 情况 选取 适合 的 角度 来 表现 想 要 表达 的 内 容 。 


2.2.1 全 身 景 


全 身 景 通常 用 来 表现 人 物 整体 的 效果 ， 或 者 利用 周边 环境 的 映衬 达到 传达 信息 的 
效果 。 


>>> 绘制 草图 


较 悠闲 的 站 姿 ， 出来， 以 确定 人 画 出 人 物 身体 的 


左手 抬 起 表示 打 物 的 位 置 。 注 意 细节 部 分 ， 可 以 套 是 有 厚度 的 ， 
剑 的 姿势 。 人 物 的 身体 结构 留 浅 一 些 的 草图 所 以 手套 边缘 不 
要 恰当 。 以 方便 后 面 的 刻 能 贴 着 手臂 画 ， 


画 。 要 有 距离 。 


站 .i 


>> 整理 画面 


6.。 


身 ， 将 头发 、 眼 睛 和 衣着 刻 
画 出 来 ， 注 意 刻画 人 物 的 头 
发 时 ， 线 条 要 流畅。 


( 
(oath， 然后 给 头发 、 
上 身 衣服 添加 一 层 阴影 ， 增 强 
信物 的 立体 感 ， 注 意 为 因 孔 寺 
色 时 要 有 虚实 变化 。 


人 在 草图 的 基础 上 刻画 出 人 
物 的 下 半身 ， 这 时 将 裤子 的 宽 
松 感 绘制 出 来 ， 秘 诀 是 合理 地 
为 服饰 添加 多 条 裙 皱 线 。 


体感 。 注 意 人 物 腿 部 线条 和 
阴影 的 变化 要 表达 正确 。 © 


币 vc 
/ 1 o 


所 9 


效果 图 完成 ， 一 个 阳光 帅气 
的 少年 跃然 纸 上 。 这 是 一 个 
全 身 的 构图 ， 主 要 是 将 整个 


人 物 的 形态 都 表现 出 来 。 


注意 手臂 言 曲 时 动作 
变化 的 绘制 ， 手 要 自 
然 地 握 着 剑 柄 。 


绘制 人 物 的 裤 于 时 ， 
因为 人 物 比较 瘦 ， 所 
以 显得 很 宽松 ， 那么 
腰 上 就 会 呈现 出 多 条 
服饰 衫 皱 的 效果 ， 这 
是 一 种 自然 状态 。 


2.2.2” 腰 上 景 


腰 上 景 的 表现 在 于 通过 人 物 的 表情 和 身体 的 部 分 表现 来 诠释 一 个 画面 ， 腰 上 景 构 
图 可 以 使 人 物 手 中 的 物体 更 为 突出 。 下 面 介绍 腰 上 景 构图 的 实例 绘画 过 程 。 


>>> 绘制 草图 


并 大 以 上 的 半身 部 分 。 


@- 


1 |/ 邮 


已 的 位 置 。 
CI 


上 上， 进一步 刻画 出 人 物 身 官 和 衣着 ， 用 线条 大 概 勾勒 
体 的 细节 部 分 ， 将 不 必要 出 外 形 衣 饰 的 轮廓。 绘制 时 
的 线条 控 挤 。 注意 左手 的 透视 变化 。 


向 a 
| i@ 


jh» >》 整理 画面 
(S amon en 


NS 注意 线条 要 流畅 ， 这 样 头 发 
看 起 来 会 比较 柔顺 。 


ET 


阴影 效果 ， 这 样 可 以 增强 关 
发 的 画面 感 和 立体 感 ， 人 物 
也 变 得 比较 生动 。 


手提 的 物体 。 ee 
辟 的 透视 关系 ， 左 手 因 远 小 近 


@ 大 的 透视 关系 而 变 短 。 


大 加 具有 立体 而 不 是 得 平 
淡 。 注 意 阴影 不 必 布 满 整个 画 
| 面 ， 否 则 会 适得其反 。 


® 


RU 和 aa 


-人 
“ep 
(9 探 去 多 余 的 线条 ， 最 终 完成 
效果 图 。 一 个 小 女孩 拿 着 零食 幸 
福地 笑 着 ， 脸 上 微 红 的 光 晕 使 女 
孩 更 加 可 爱 。 


可 爱 女孩 的 脸型 一 
般 是 包子 脸 ， 脸 上 
的 红 尝 是 用 线条 给 
制 出 来 的 。 


注意 人 物 左右 手 的 透视 关 
系 和 衣服 的 裙 争 表现， 因 
近 大 远 小 的 透视 关系 使 左 
侧 衣 袖 变 短 。 注 意 左 手掌 
心 的 透视 关系 要 正确 。 


fo 


入 \ 
AAA 223 特写 
运用 特写 镜头 可 以 突出 表现 人 物 的 表情 和 情绪 ， 并 制造 出 不 同 的 夸张 效果 。 特 写 


一 般 通 过 用 在 某 一 特意 指定 的 物体 或 局 部 来 诠释 一 个 画面 。 


7 
/ 
1 


>>> 绘制 草图 


A 


AP 

地 CT 
以 上 的 特写 镜头， 构 因 这 种 具有 溃 来 ， 以 确定 人 物 身体 的 位 置 。 绘制 
击 力 的 镜头 时 ， 要 良好 地 展现 出 人 时 注意 人 物 的 身体 结构 。 


物 的 结构 。 


>>> 整理 画面 
~) 
gs 

(3 在 前 面 草图 的 基础 上 ， 进 一 步 
刻画 出 人 物 身体 的 细节 部 分 ， 将 不 
必要 的 线条 擦 掉 。 


眼睛 ， 将 画面 中 没 用 的 线条 擦 
除 ， 添 加 一 层 阴影 增强 人物 


的 立体 感 。 


第 2 章 “漫画 构 图 的 典型 案例 _ 替 巡 六 后 3 


知识 提 点 : 特写 就 是 将 要 表达 的 画面 放大 化 ， 但 特写 镜头 要 有 意义 ， 通 常 是 表达 人 


物 情绪 时 特写 头 部 或 者 眼睛 、 嘴 巴 等 部 位 。 


( 

人 5， 各 入 草 国 上 多 人 的 线条 ， 
最 终 效果 图 完成 。 运 用 特定 镜 
头 来 表现 男孩 坚定 不 移 的 眼 
神 ， 再 加 上 男孩 的 动作 制造 出 
了 一 种 夸张 的 近景 效果 。 


绘制 男孩 的 眼睛 时 ， 注 意 人 物 要 
表现 一 种 什么 样 的 情绪 ， 然 后 给 
制 出 相对 应 的 眼神 效果 ， 使 人 物 
展示 得 更 加 真实 。 


人 物 的 透视 关系 要 正确 地 
把 握 出 来 ， 特 别 是 这 种 近 
景 特写 ， 这 样 会 使 人 物 的 
夸张 效果 更 加 强烈 。 


\ 
飞 ”2.3 两 人 构图 时 人 物 的 相互 关系 


两 人 构图 时 侧重 于 人 物 的 相互 关系 。 画 面 上 出 现 两 个 人 物 时 ， 如 何 安排 他 们 的 位 置 ， 
以 及 用 什么 样 的 动态 来 体现 人 物 之 间 的 特殊 关系 将 是 本 节 的 主要 内 容 。 以 下 用 实例 来 讲解 
两 人 构图 时 如 何 表 现 人 物 之 间 的 关系 。 


2.3.1 怎样 表现 恋人 
下 面 介绍 画面 中 恋人 组 合 的 表现 技巧 。 


>>> 绘制 草图 


微 nnn 
上 


pe 


Io 9 
姿势 ， 构 思 草 图 时 注意 两 人 的 姿势 要 来 ， 以 确定 人 物 在 画面 中 的 位 置 。 注 
符合 恋人 关系 。 意 绘制 恋人 的 五 官 时 ， 所 绘制 出 来 的 
表情 一 定 要 幸福 。 
> 整理 画面 


在 前 面 草 
画 出 人 物 身体 
| 的 线条 擦 掉 。 恋人 相 拥 的 姿势 ， 两 人 的 眼神 应 相对 。 


第 2 章 “漫画 构图 的 典型 案例 _ 圭 巡 泛 碳 叶 坟 


知识 提 点 : 绘制 恋人 组 合 时 ， 注 意 人 物 的 动态 和 神态 。 恋 人 之 间 主 要 由 羞涩 、 暖 


昧 、 深 情 、 拥 抱 、 亲 吻 等 多 种 动态 来 表现 情绪 变化 。 


(9 

(5 整理 草图 ， 擦 掉 多 余 线 
条 ， 最 终 效果 图 完成 。 一 对 
恋人 相 拥 、 深 情 相 望 的 情景 
跃然 纸 上 。 


注意 : 绘制 人 物 的 眼睛 是 
很 重要 的 ， 一 个 眼神 可 以 
传达 很 多 信息 。 动 漫 人 物 
眼睛 的 绘制 ， 结 构 没有 太 
多 的 变化 ， 但 一 定 要 把 眼 
睛 的 神情 画 出 来 ， 这 样 才 
能 使 人 物 生动 有 活力 。 


微 ca、 ii 


/ 几 入 
We 2.3.2 ”怎样 表现 拍档 
拍档 的 构图 主要 是 表现 在 两 个 人 物 的 造型 和 眼神 上 ， 以 及 两 人 默契 搭配 的 动作 上 。 


> 绘制 草图 


青 生 青 的 姿势。 因为 是 拍档 ， 所 以 
~ 人 物 的 措 配 姿势 要 和 谐 。 


手指 的 动态 。 注 意 两 个 女性 身体 的 
曲线 美 要 表达 出 


消 样子 绘制 出 来 。 注 意 拍档 的 衣着 拱 
0 ep 这 样 才 能 达到 两 人 默契 


人 
体 的 动作 表现 出 来 ， 这 样 才能 显得 


| 人 物 更 加 生动 。 © 
7 


”ee. 本， 人 


33> 整理 画面 


给 制 人 物 中 最 重要 的 一 部 分 ， 
把 握 好 眼睛 神态 的 绘制 ， 将 会 
使 绘制 出 来 的 整体 效果 更 佳 。 


剖 图 上 多 人 的 线条 去 挤 ， 最 终 


效果 图 完成 。 这 是 一 幅 并 列 构 
图 ， 拍 档 的 构图 主要 是 表现 在 
两 个 人 物 的 造型 和 眼神 上 ， 以 
及 两 人 默契 措 配 的 动作 上 。 


注意 人 物 身体 结构 
的 表现 要 正确 。 


ra 
微 se、 
/ 


| 和 A\ 
0 2.3.3 ”怎样 表现 敌对 
敌对 关系 就 是 两 人 或 者 两 组 不 和 ， 立 场 不 一 样 而 产生 摩擦 。 下 面 介 绍 敌 对 构图 的 实 


例 绘画 过 程 。 


>>> 绘制 草图 


(1 


对 视 的 草图 ， 注 意 这 是 一 个 仰 拍 的 镜 来 ， 以 确定 人 物 的 位 置 。 注 意 左边 的 
头 ， 所 以 透视 关系 很 重要 。 人 物 稍 灾 了 一 点 腰 ， 仰 拍 的 动作 是 从 
右边 人 物 的 角度 开始 的 。 


DN 
DX 


6 


添加 细节 部 分 ， 控 去 多 余 的 线条 。 


刻画 出 人 物 的 衣服 和 头发 ， 因 为 ] 
拍 的 角度 ， 人 物 胸 前 的 饰物 显得 短 且 
| 扁 ， 头 发 也 显得 没 那么 长 。 


”i 0 


>》 整理 画面 


Lp 
(5 二 全 五 审 时 ， 注 意 仰视 的 
角度 关系 ， 人 物 脸 部 的 线条 呈 
现 出 向 上 凸 起 的 弧度 ， 绘 制 眼 


睛 时 尤其 要 注意 这 一 点 。 


人 

(© 为 人 物 添加 阴影 ， 使 人 物 的 
画面 感 更 强烈 。 整 个 画面 是 一 个 
仰 拍 的 角度 ， 所 以 人 物 呈现 出 上 
面 小 下 面 大 的 三 角 构 图 。 


人 物 极度 愤怒 时 ， 
眼睛 会 瞪 得 很 大 ， 
眉毛 倒 坚 。 


知识 提 点 : 在 漫画 中 ， 表 现 人 物 愤怒 时 ， 常 常 是 通过 瞪 大 双眼 、 紧 握 双 涯 来 表达 内 
心 的 怒火 。 


微 oo 


2.4 三 人 构图 时 人 物 的 前 后 关系 


三 人 构图 侧重 于 人 物 的 前 后 关系 。 三 人 构图 除了 考虑 人 物 之 间 的 相互 关系 以 外 ， 还 可 
以 分 为 对 称 和 并 列 两 种 构图 方式 。 下 面 以 两 个 不 同 的 实例 来 说 明 这 两 种 构图 方式 。 


2.4.1 对称 
对 称 是 指 多 个 人 物 在 大 小 、 形 状 和 排列 上 相互 对 应 ， 称 为 对 称 关系 。 


人 
\ (1 用 线条 简单 地 勾勒 出 三 个 人 物 的 轮 
pa 廓 ， 注 意 人 物 的 前 后 关系 。 因 为 近 大 远 小 


的 透视 关系 ， 前 面 的 人 物 应 较 大 。 


大概 轮廓 组 > 
来 ， 以 确定 人 物 身体 在 画面 中 的 位 4 
置 .注意 人 物 的 身体 结构 。 | | AN 
_ Nb 
局 人 :0 


(4 j 面 草图 的 基础 上 ， 绘 制 出 前 面 
的 人 物 ， 细 化 人 物 的 细节 部 分 ， 将 眼睛 
| 绘制 出 来 ， 注 意 绘制 人 物 的 表情 。 


混 回 系列 


》 为 前 面 的 女孩 添加 一 层 阴影 ， 以 此 
来 增强 人 物 的 立体 感 ， 同 时 刻画 出 右边 
的 女孩 ， 注 意 线条 要 流畅 。 


Cc 


9 ， 为 右边 的 女孩 添加 一 层 阴 影 。 注 意 
阴影 要 根据 衣服 的 袜 争 来 绘制 。 


_ 允 然 素描 技法 从 站 到 精通 (综合 超 值 篇) i 
天 
人 


8 
RN (9 清理 草图 的 线条 ， 最 终 效果 图 完 
成 。 三 个 不 同 表情 的 女孩 排练 舞蹈 ， 表 
现 出 了 三 个 女孩 不 同 的 心情 ， 同 时 可 以 
看 出 三 个 女孩 不 同 的 性 格 。 


注意 这 只 手 的 透视 结构 ， 由 于 
是 近 大 远 小 的 角度 ， 使 得 五 根 
手指 从 上 往 下 依次 变 大 。 


BB 第 2 章 漫画 构图 的 典型 守 例 _ 起 甩 总 本 
三 过 夯 科 列 


2.4.2 并列 
并 列 图 是 指 漫画 中 的 多 个 人 物 均 在 同一 条 平行 线 上 ， 称 为 并 列 关 系 ， 无 前 后 之 分 。 


勒 出 来 。 注意 通过 入 物 的 前 后 关系 来 给 
制 人 物 的 衣服 和 头发 。 


时 ， 需 要 注意 脸 部 的 轮廓 线 要 刚 硬 一 
点 ， 以 显示 男孩 的 阳刚 之 气 。 


PR 


ee 


Ne 


se 
(9) 为 人 物 添加 一 层 阴影 ， 使 人 物 的 画 
面 感 更 加 强烈 ， 使 人 物 显得 更 加 生动 。 


站 ， 线条 要 | 
流畅 ， 这 样 头发 才 显得 自然。 © 尺 


Ss 
(7 为 第 二 个 人 物 添加 一 层 阴 影 ， 注 意 
头发 的 阴影 要 根据 头发 的 走向 添加 。 


注意 及 孔 的 上 色 杰 有 虚实 变化 ， 这 样 眼 
睛 才 不 会 失去 神采 。 © 


第 2 章 漫画 构图 的 典型 案例 六 


(9 为 人 物 添加 阴影 ， 添 加 阴影 时 注意 要 给 
人 物 的 脸 部 添加 头发 下 垂 的 阴影 ， 这 样 才 不 
J 会 显得 头发 紧 贴 着 脸 部 。 


A 


人 

40 将 多 余 的 线条 擦 除 ， 整 理 画面 ， 最 终 效 | 
果 图 完成 。 这 是 一 幅 有 着 前 后 关系 的 三 人 并 ea 
列 构图 ， 三 个 人 物 丰 富 的 表情 及 动作 使 画面 an 
显得 更 加 生动 而 有 感染 力 。 画面 感染 力 。 


知识 提 点 : 三 人 组 构图 时 ， 除 了 特殊 安排 的 需要 ， 通 常情 况 下 ， 都 会 以 其 中 一 个 人 
物 为 主 ， 另 外 两 个 人 物 为 辅 来 表现 画面 。 


第 3 草 


人 物 头 部 的 绘制 
技法 


漫画 中 ， 人 物 的 头 部 总 是 给 人 以 深刻 的 印象 ， 为 人 物 作 头 
部 设 定 是 创建 角色 的 基础 。 本 章 将 介绍 如 何 绘制 人 物 的 头 部 和 
头 部 的 各 种 角度 变化 ， 包 括 人 物 的 面部 轮廓 、 眼 睛 、 鼻 子 、 嘴 
巴 、 耳 条 的 绘制 ， 以 及 它们 各 种 不 同形 态 的 表现 等 。 


3.1 了 解 漫画 素描 的 头 部 结构 


想 要 表现 人 物 的 喜 怒 哀乐 ， 最 直接 的 方法 就 是 通过 绘制 表情 来 表现 ， 想 要 绘制 出 生动 
的 表情 ， 就 要 了 解 人 物 头 部 的 各 种 透视 表现 ， 还 要 认识 头 部 结构 ， 如 头骨 结构 、 头 部 肌肉 


表现 、 各 种 表情 下 五 官 的 变化 等 。 
3.1.1 人 物 的 头 部 结构 


人 物 的 头 部 主要 由 人 的 头骨 和 面部 肌肉 组 合 而 成 。 头 骨 包 括 额 骨 、 眼 眶 、 鼻 骨 、 下 颌 
体 等 ， 面 部 肌肉 包括 额 肌 、 眼 轮 否 肌 、 上 层 方 肌 、 闸 肌 等 。 


>>> 认识 头 部 骨骼 


额 结 节 


冠状 线 


项 结 节 
矢 状 颖 


人 字 颖 


头 部 项 面 的 结构 图 


头 部 侧面 的 结构 图 
项 骨 


疆 线 


头骨 


枕 外 粗 隆 
头 部 背面 的 结构 图 
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头骨 决定 了 头 部 的 基础 外 形 ， 如 额头 宽大 凸 出 、 暴 牙 、 高 阁 骨 、 方 脸 或 长 脸 等 。 
>>> 漫画 人 物 中 的 头 部 结构 


一 般 来 说 ， 漫 画 人 物 的 头 部 和 五 官 的 画 法 没有 
写实 风格 那么 严谨 ， 可 以 根据 自己 的 习惯 、 喜 好 和 /天 云 
需要 绘制 属于 自己 的 风格 ,但 也 要 讲究 五 官 在 人 物 9 
脸 上 的 比例 和 位 置 。 1 


>>> 面部 肌肉 与 三 庭 五 眼 | 


咬 肌 
口 轮 臣 肌 
唇 三 角 肌 
下 层 方 肌 
应 肌 


胸 锁 乳 突 肌 


面部 肌肉 示意 图 


绘制 人 物 ， 第 一 步 就 是 要 熟悉 人 的 面部 特点 ， 虽 然 每 个 人 的 脸 各 有 特点 ， 但 还 是 有 一 
定 的 规律 可 循 的 。 


从 侧面 看 ， 耳 休 的 高 度 
等 于 眼睛 到 鼻 底 的 高 
度 ， 外 眼角 到 耳 采 的 距 
离 等 于 外 眼角 到 嘴角 的 
距离 。 这 些 是 常规 的 比 
例 ， 但 在 绘画 的 时 候 也 
不 能 生 搬 硬 套 ， 画 法 恰 
到 好 处 即 可 。 


三 庭 五 眼 示意 图 


\ 素描 技法 从 入 门 到 精通 (综合 超 值 篇 ) 
\ 


Ee 东方 人 的 面部 比例 简单 来 讲 就 是 一 一 三 庭 五 眼 ， 这 是 一 种 相对 恒定 的 比例 关系 。 三 庭 
多 是 指 脸 的 长 度 比例 ， 把 脸 的 长 度 分 为 三 个 等 份 ， 从 前 额 发 际 线 至 导线 ， 从 眉 线 至 鼻 底 线 ， 
从 鼻 底 线 至 下 产 线 ， 各 占 脸 长 的 1/3。 五 眼 是 指 脸 的 宽度 比例 ， 以 眼 形 长 度 为 单位 ， 把 脸 
的 宽度 分 成 五 等 份 ， 从 左 侧 发 际 至 右 侧 发 际 ， 为 五 只 眼 宽 ， 两 只 眼睛 之 间 有 一 只 眼睛 的 间 
距 ， 两 眼 外 侧 至 侧 发 际 各 为 一 只 眼睛 的 间距 ， 各 占 脸 部 宽度 的 1/5。 

这 是 很 重要 的 比例 特点 ， 无 论 是 正面 、 侧 面 ， 还 是 各 种 角度 的 人 物 图 ， 人 物 的 五 官 在 
透视 关系 上 大 致 都 遵循 这 个 比例 。 


>>> 绘制 头 部 


LA N\ | 
A ~ A 
(14 用 线条 勾勒 出 人 物 的 (2 为 人 物 添加 头发 (3 在 前 面 草 图 的 基 
头 形 ， 可 以 用 十 字 线 标 出 和 五 官 ， 绘 制 人 物 的 础 上 ， 进 一 步 刻 画 人 
人 物 大 概 的 五 官位 置 ， 以 ” ”头发 时 ， 厚 度 要 适当 物 头发 的 细节 ， 绘 制 
便 后 续 的 绘制 。 把 握 。 头发 时 线条 要 流畅 ， 


且 要 有 粗细 的 变化 。 


‘oe 
(4 继续 刻画 头发 ， 
1 1 将 人 物 的 眼睛 绘制 出 
来 ， 擦 掉 多 余 的 线 
条 ， 整 理 画 面 。 


hs 
(5 为 人 物 添加 一 层 阴影 ， J 
让 人 物 更 加 生动 ， 也 使 画面 


的 立体 感 更 强 、 “© 


知识 提 点 : 绘制 不 同性 别 的 青年 人 物 时 ， 要 注意 男性 的 五 官 比较 立体 ， 轮 廊 线 较 
强 ; 而 女性 的 五 官 轮 廊 则 比较 圆润 。 


第 3 章 ”人物 头 部 的 绘制 技法 起 罗 尝 感 5 


3.1.2 ”绘制 眼睛 


眼睛 是 个 球体 ， 位 于 眼帘 中 ， 外 有 了 眼 险 包 着 ， 故 我 们 看 到 的 眼睛 ， 只 是 眼球 外 露 的 那 
一 部 分 。 眼 从 眉 弓 到 下 眼 险 ， 形 成 一 个 下 降 的 阶级 梯 状 ， 而 眼 的 横向 又 呈现 一 半圆 球面 。 
眼睛 上 方 是 巾 弓 ， 内 侧 是 鼻梁 ， 外 侧 下 方 是 颜 骨 。 注 意 绘制 眼睛 的 时 候 ， 还 要 注意 眼球 是 
半圆 形体 积 ， 眼珠 是 透明 的 ， 不 能 绘制 成 死 黑 的 ， 而 是 越 接近 亮 部 的 越 黑 ， 越 接近 暗部 反 
光 越 透明 。 
眼睛 是 表现 人 物 表 情 和 外 貌 特征 最 重要 的 部 分 之 一 ， 眼 睛 表现 效果 的 好 坏 直 接 影响 到 
人 物 整个 面部 的 效果 。 


双眼 皮 


外 眼角 


内 眼角 


写实 眼睛 示意 图 


SN 


>>> 上 眼皮 的 变化 
眼睛 睁 开 时 眼皮 的 状态 。 眼睛 半 睁 开 时 有 眼皮 的 状态 。 眼睛 闭 着 时 眼皮 的 状态 。 
>>> 不同 角度 的 眼睛 


由 
?) 


ZE > 


眼睛 正面 观看 时 的 状态 。 眼睛 朝 上 观看 时 的 状态 。 眼睛 侧面 观看 时 的 状态 。 
>>> 眉毛 
眉毛 位 于 眼睛 上 方 ， 有 很 多 种 眉 形 ， 以 下 是 在 漫画 素材 中 ， 经 常 看 到 的 人 物 眉 形 。 


_ 戏 然 素描 技法 从 站 到 情 通 (综合 超 值 入 | Di 
由. 从 
有 人 眉 央 es 

眉梢 眉头 眉梢 


柳 叶 眉 八字 丑 
蛾 眉 剑 眉 


>>> 漫画 人 物 眼睛 的 绘制 


漫画 中 不 同类 型 的 人 物 都 有 不 同 的 眼睛 。 眼 睛 的 绘制 要 比 现实 人 物 的 眼睛 丰富 多 了 ， 
可 以 将 眼睛 绘制 得 很 大 很 贺 ， 也 可 以 将 眼睛 绘制 得 很 细 很 长 等 ， 漫 画 人 物 中 的 眼睛 要 比 现 
实 人 物 中 的 眼睛 夸张 很 多 。 


oo 


一 


一 
Fy 人 OODTD 


1 勾勒 出 三 根 线条 以 确 = 细 化 草图 ， 绘 出 眼 2 绘制 睫毛 ， 绘 制 
定 眼 睛 的 位 置 ， 再 绘 出 眼 睛 的 眼眶 ， 为 眼睛 添加 眼 瞳 中 的 黑 点 。 
睛 大 概 的 轮廓 。 双眼 皮 。 

一 oo (ee 


4 为 瞳孔 填 上 颜色 ， 使 眼睛 的 层 
NN 次 更 加 丰富 ， 注 意 填 颜色 时 不 要 全 


本 箱 》 部 涂 黑 ， 要 有 虚实 变化 。 
Ke 
© 


(PD) 
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OO Em 


(9 最 后 给 出 两 点 高 光 ， 使 眼睛 二 
更 加 有 神采 。 注 意 高 光 的 方向 要 一 EN 


致 ， 这 样 光源 方向 不 会 混乱 。 所 芥 


>>> 漫画 人 物 中 各 种 眼睛 的 表现 


aa 一 、 
亏 一 入、 


YW 素描 技法 从 入 门 到 精 通 (综合 超 值 篇) 


4 
六 fy 3.1.3 ”绘制 鼻子 


鼻 于 上 部 由 鼻骨 和 鼻 软 骨 构 成 鼻梁 ， 下 部 鼻头 由 一 球体 和 两 个 呈 椎 体 的 鼻 沉 构成 ， 下 
面 由 鼻中隔 和 鼻翼 合围 成 鼻孔 ， 鼻 的 形体 上 窄 下 宽 。 整 个 鼻子 可 概括 为 四 大 面 ， 鼻 梁 到 鼻 
头 的 中 间 为 一 大 面 ， 两 侧 各 为 一 大 面 ， 鼻 底 为 一 大 面 。 


写实 鼻子 示意 图 
>》 漫画 人 物 中 鼻子 的 运用 


侧面 人 物 的 鼻子 轮 廊 线 比较 明 仰视 镜头 的 人 物 ， 其 鼻梁 交 短 ， 
显 ， 鼻 孔 只 看 到 一 全。 可 看 到 两 边 的 鼻 权 和 鼻孔 。 


”WW 第 3 章 人物 头 部 的 给 制 技法 yrs 
-超级 漂 回 系列 


>>> 各 种 鼻子 的 表现 
人 / { 
有 、 
JP 个 ) 


CLL 


>>> 不 同年 龄 人 物 的 鼻子 的 表现 


W 人 % 


知识 提 点 : 鼻子 也 是 随 着 年 龄 的 增长 而 变化 的 ， 年 龄 越 小 的 人 物 鼻 梁 越 短 ， 越 成 熟 
的 人 物 ， 鼻梁 就 越 突出 、 越 长 。 鼻 梁 会 给 人 一 种 强势 的 感觉 ， 所 以 Q 版 人 物 和 小 孩 人 物 
基本 上 是 没有 鼻梁 ， 只 画 出 鼻头 。 


\ 素描 技法 从 入门 到 精通 (综合 超 值 息 ) 


/ EA 

户 3.1.4 ”绘制 嘴巴 
嘴巴 由 上 下 嘴唇 构成 ， 窗 盖 在 上 下 颌 骨 的 弧 形 面 上 。 上 层面 稍 长 ， 向 下 倾斜 ， 层 峰 分 

明 ， 下层 稍 短 ， 呈 人 台 形体 ， 边 缘 柔 和 ， 嘴 角 在 口 轮 下 肌 的 包 右 下 往往 形成 两 个 三 角 窝 。 


写实 嘴巴 示意 图 


在 漫画 中 ， 绘 制 人 物 的 嘴巴 通常 只 用 一 两 条 简单 的 曲线 来 表示 ， 但 是 要 想 把 嘴巴 画 得 
更 生动 ， 那 就 不 能 只 用 简单 的 线条 来 表现 了 。 


>>> 漫画 中 各 种 嘴巴 的 表现 
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>>> 动漫 人 物 嘴巴 的 运用 


GD 用 线条 将 人 物 的 头 部 各 勒 
出 来 ， 用 十 字 线 标 出 人 物 五 官 
的 位 置 

J 


。 绘制 人 物 的 头发 和 五 官 ， 
注意 头发 的 厚度 要 适中 地 表现 
出 来 。 


@) 在 前 面 草图 的 基础 上 ， 进 一 
步 刻画 人 物 的 头发 和 表情 ， 绘 制 
眼睛 时 注意 眼睛 的 结构 要 正确 。 


(4 绘制 阴影 ， 使 人 物 的 立体 感 更 
加 强烈 ， 控 掉 多 余 的 线条 ， 最 终 效 
果 图 完成 。 一 个 咬牙 切 齿 的 少年 生 
动 地 表现 出 来 了 。 


` 素描 技法 从 入 门 到 精通 (综合 超 值 篇 ) 
\ 


We 3.1.5 绘制 耳 采 


耳 采 形体 由 外 耳 轮 、 内 耳 轮 、 耳 垂 、 耳 屏 构成 ， 耳 采 外 形 上 宽 下 罕 ， 像 个 问号 ， 造 型 
生动 且 极 富 特点 ， 是 由 对 耳 轮 和 耳 屏 围 成 的 半圆 形 耳 腔 在 中 间 衬托 出 内 外 耳 轮 起 伏 强 烈 、 
穿插 变化 的 生动 形体 。 


耳 廊 ( 耳 轮 ) 


耳 珠 ( 耳 


写实 耳朵 示意 图 


>>> 漫画 人 物 中 的 耳 灯 
漫画 人 物 的 耳 条 不 会 像 写实 那样 勾画 得 如 此 细致 ， 通 常 只 会 用 简单 的 线条 来 表现 。 


BB 


>>> 不 同 角度 的 耳朵 表现 


,Hl pb 
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>>> 特殊 造型 的 耳 儿 表现 


知识 提 点 : 在 漫画 中 也 存在 各 式 各 样 的 耳 采 ， 耳 采 成 为 人 物 具 有 代表 性 的 特征 。 


3.2 面部 的 表现 技法 


人 物 的 面部 表现 有 很 多 种 ， 从 各 种 角度 绘制 出 的 人 物 都 有 不 同 的 效果 。 在 漫画 中 主要 
有 3 种 面部 角度 的 表现 方式 ， 分 别 为 平视 、 仰 视 和 俯视 。 


四 


德 ES ne 
jh, | 


平视 


平视 : 从 人 物 的 前 面 直观 人 物 的 面部 段 。 透 视 现象 比较 
弱 ， 比 例 匀称 。 从 上 图 各 个 角度 的 平视 图 中 可 以 发 现 人 物 


结构 的 变化 是 有 规律 的 。 


仰视 : 从 人 物 的 头 部 下 方 观察 ， 头 顶部 分 减 小 ， 下 巴 部 分 
变 大 ， 中 心 线 的 方向 及 3 条 水 平 线 进行 了 透视 压缩 变化 ， 以 


便 正确 地 表现 头 部 。 


prs le) 
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3.2.3 ”俯视 的 画 法 


俯视 : 从 人 物 的 头 部 上 方 观察 对 象 产生 的 视觉 透视 变化 。 
这 个 角度 使 人 物 的 头顶 露出 大 部 分 ， 下 巴 缩小 ， 中 心 线 和 3 
条 水 平 线 的 变化 与 仰视 情况 相反 。 


3.3 ”塑造 人 物 脸型 


塑造 合适 的 脸型 是 描绘 人 物 的 第 一 步 ， 在 动漫 中 常见 的 脸型 有 三 角形 脸 、 圆 形 脸 、 鹅 
蛋 形 脸 等 。 下 面 讲解 三 角形 脸 和 圆 形 脸 的 绘制 技法 和 角度 变化 。 


3.3.1 三 角形 脸 绘制 技法 和 角度 变化 


三 角形 轮廓 的 面部 在 很 多 漫画 中 都 可 以 运用 ， 主 要 表现 在 下 巴 很 尖 ， 脸 天 的 转折 幅 
度 很 大 ， 看 起 来 呈 倒 三 角形 。 三 角形 脸 可 以 美化 人 物 角色 ， 通 常用 在 美少年 系列 的 漫画 当 
中 。 下 面 介 绍 设 定 一 位 三 角形 脸 的 年 轻 男孩 形象 。 


微 SS 
Eh 


ry A 绘制 人 物 的 正面 时 ， 五 官 的 比例 要 正确 ， 可 以 适当 添加 一 些 阴影 增强 画面 感 。 


绘制 人 物 仰 头 时 ， 因 为 透视 关系 ， 鼻 子 与 下 巴 的 距离 变 长 。 
>>> 正 侧面 案例 


>>> 俯视 案例 
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>>> 俯视 侧面 案例 


知识 提 点 : 三 角形 面部 轮 廊 的 人 物 嘴巴 以 上 面部 面积 显得 特别 大 ， 人 物 看 起 来 比较 
清秀 。 男 性 的 三 角形 脸 上 颊 转折 可 以 画 得 硬朗 些 ， 使 男生 显得 特别 有 阳刚 之 气 。 


3.3.2 ” 圆 形 脸 绘制 技法 和 角度 变化 


圆 形 脸 的 面部 ， 头 部 轮廓 从 各 个 角度 看 上 去 都 近似 是 圆 形 的 ， 这 一 脸型 多 用 于 描绘 可 
爱 包子 脸 的 儿童 或 者 肥胖 的 人 物 。 下 面 以 一 个 小 女孩 的 包子 脸 为 例 ， 来 介绍 圆 形 脸 的 绘制 
方法 和 脸型 的 角度 变化 。 


>> 正面 案例 


>>> 正 侧面 案例 


素描 技法 从 入门 到 精通 (综合 
SN | 
ry A 3>> 仰视 侧面 案例 


>>> 俯视 侧面 案例 


知识 提 点 : 描绘 儿童 的 脸型 时 ， 将 圆 形 稍稍 变形 就 可 以 得 到 儿童 脸 的 轮 廊 ， 一 般 绘 
制 低龄 的 儿童 时 会 加 上 大 眼睛 ， 很 多 时 候 为 了 显得 小 孩 更 加 可 爱 ， 通 常 鼻 子 只 用 点 来 代 
替 ， 这 样 就 使 脸蛋 显得 更 精致 、 更 小 巧 。 
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1 人 
人 物 表 情 的 绘制 
技法 
/ 
本 章 主要 介绍 人 物 表情 的 绘制 技法 ， 共 有 8 个 实例 讲解 ， 在 
不 同年 龄 段 表现 不 同性 格 的 4 种 表情 。 女 性 实例 有 采 肛 的 药 莉 、 


伤心 流泪 的 少女 、 既 气 冲 天 的 御 姐 和 温和 的 中 年 ;男性 实例 有 
大 吃 一 惊 的 正太 、 害 盖 的 少年 、 邪 恶 的 青年 和 沉稳 的 中 年 。 


4.1 女性 表情 的 绘制 实例 


不 同性 格 的 人 物 在 相同 情绪 下 会 有 一 些 细微 的 表情 上 的 差异 ， 同 时 在 绘制 人 物 的 表情 
时 ， 根 据 人 物 的 性 格 配 上 相对 应 的 动作 会 使 人 物 更 加 生动 。 下 面 通过 实例 讲解 针对 女性 不 
同性 格 的 人 物 ， 如 何 绘制 出 不 同 的 表情 。 


4.1.1 采用 的 萝 莉 
须 肛 的 葛 莉 在 动漫 中 通常 用 来 表现 那些 性 格 比较 内 向 ， 但 人 物 却 是 很 时 尚 可 爱 的 女性 角色 。 
> 绘制 草图 


se 


| Cm 
的 位 置 mr 
© 

Gm 


人 物 的 头发 和 衣服 绘制 出 来 ， 
SN 绘制 人 物 的 右手 时 注意 手指 的 


< 


(4 将 人 物 的 天体 轮 给 
制 出 来 ， 绘 制 人 物 的 动作 时 注 
意 人 物 的 身体 结构 要 正确 。 


发 ， 绘 制 长 发 时 需要 根据 人 物 
的 动作 变化 来 绘制 ， 头 发 的 整 
体 走 向 是 朝 右 的 。 


服 的 裙 皱 要 正确 ， 人 物 五 
官 要 清晰 。 


彩 浓 墨 ， 但 要 让 整个 人 物 看 


起 来 自然 、 有 立体 感 。 © 


vv 


7 加， 从 

(9 探 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效 
果 图 完成 。 一 个 长 发 际 可 的 葛 
莉 侧身 向 手中 的 玫瑰 看 过 来 ， 
一 抹 红 晕 出 现在 两 边 的 脸 闫 
上 ， 显 得 特别 羞涩 可 爱 。 


绘制 硒 觅 的 女孩 时 ， 她 的 表 
情 是 低 着 眉目 ， 脸 上 会 出 现 
红晕 ， 表 示 她 在 害羞 。 绘 制 
人 物 的 右手 时 要 注意 手指 的 
动向 和 透视 关系 。 


4.1.2 伤心 流泪 的 少女 
绘制 一 幅 伤 心 流泪 的 少女 ， 首 先 要 表达 少女 的 伤心 程度 ， 再 合理 地 配 上 人 物 的 姿势 来 
表现 女孩 的 情绪 。 


>>> 绘制 草图 
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的 头 部 微微 向 上 仰 着 。 


A 2 oS 


“大概 勾勒 出 外 形 衣 饰 的 轮廓。 勾勒 草图 © 


时 线条 要 清晰 ， 以 便 后 续 的 绘制 。 


微 a i 

由 人 大 

We >》 整理 画面 
VN 


因为 人 物 是 伤心 汪 注 的 表情 ， 
所 以 眼睛 是 闭 着 的 ， 脸 类 上 有 
两 行 眼泪 。 


WwW | (© nA 
伤心 而 产生 的 红晕 ， 嘴 巴 内 也 (| 


有 一 点 阴影 。 


9 ) 
(7 弘 制 信物 的 身 1 如 弘 制 衣服 和 用 

衣服 比较 复杂 ， 绘 制 时 要 注意 意 阴影 要 根据 项 部 光源 的 照射 和 
袜 皱 的 走向 和 变化 。 信物 的 结构 正确 地 绘制 出 来 。 


-超级 澶 男 系 列 


、 

Dc 
(OM 
成 。 一 个 跪 坐 在 地 上 仰 头 大 哭 的 女孩 给 
制 出 来 了 ， 她 一 只 手 拱 在 腿 上 ， 一 只 手 
紧 握 着 一 张 纸 ， 表 示 女 孩 伤心 的 缘由 ， 
这 种 构图 方式 让 人 会 情不自禁 地 猜想 女 
孩 是 因为 什么 原因 而 伤心 流泪 。 


人 
生 


4.1.3 ”怒气 冲天 的 御 姐 


御 姐 通常 是 指 那些 身体 丰满 、 思 想 成 熟 的 女性 。 如 何 绘制 动漫 中 御 姐 在 表达 极端 的 情 
绪 时 的 样子 ? 下 面 以 怒气 冲天 的 御 姐 的 实例 进行 讲解 。 


>>> 绘制 草图 


/ Te 
四 | 
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置 ， 因 为 是 御 姐 ， 所 以 人 物 的 
身体 比较 丰满 。 


(NY go 
证 ee 


不 必要 的 线条 擦 掉 。 


来 着 ， 大 概 穆 勒 出 信物 外 形 家 
饰 的 轮廓 ， 注 意 愤 恩 的 表情 要 
正确 地 表现 出 来 。 


因为 很 愤怒 ， 所 以 绘制 头发 时 要 表 
现 出 比较 蓬松 、 凌 乱 的 感觉 ， 似 乎 
要 竖 起 来 一 般 。 


”表情 主要 体现 在 人 物 的 头 部 ， 其 中 
眼睛 是 最 重要 的 部 分 。 


更 加 生动 。 


二 
( 


戏 然 素描 技法 从 门 到 精通 (综合 超 值 入 ) 


fo 


绘制 生气 的 人 物 时 ， 眼 睛 瞪 
大 、 眉 毛 倒 竖 ， 绘 制 愤 怒 的 人 


物 时 ， 还 要 添加 一 些 激 烈 的 动 
作 来 表现 人 物 的 愤怒 程度 。 


绘制 生气 的 人 物 表情 
时 ， 可 以 添加 阴影 在 脸 
关上， 绘制 出 像 “ 十 ” 
字 的 图 形 在 额头 的 右 
角 ， 这 是 一 种 表现 人 物 
情绪 的 手法 。 


人 物 紧 握 双 拳 ， 表 示 极 
度 愤怒 。 


温和 的 中 年 妇女 的 绘制 通常 是 将 人 物 的 姿态 绘制 得 比较 循规蹈矩 ， 人 物 的 表情 是 微笑 
的 ， 给 人 以 和 畜 可 亲 的 印象 。 下 面 以 温和 的 中 年 妇女 的 实例 进行 讲解 。 


>>> 绘制 草图 


@ 内 


Ps 
(2 各 向 入 体 的 大 办 廊 二 条， 以， 
确定 人 物 在 画面 中 的 位 置 ， 注 意 人 
物 的 身体 结构 。 
~、、 


要 的 线条 擦 掉 。 


es 
意 线条 大 小 要 匀称 。 


发 和 上 身 。 因 为 是 温和 的 中 年 妇 
女 ， 绘 制 人 物 的 表情 时 可 稍 低 
眉 ， 微 笑 着 的 眼睛 。 


影 ， pe 
也 显得 丰富 很 多 。 


A 
时 要 把 握 好 人 物 双 脚 的 前 后 关 
系 ， 再 正确 地 绘制 出 来 。 
2 


影 ， 绘 制 裙 摆 的 阴影 时 要 根据 衣 
有 注意 阴影 的 表 


| 现 位 置 。 © 


眼 、 循 规 蹈 矩 的 ， 通 常 是 一 个 家 庭 主 
妇 的 形象 。 绘 制 时 也 要 注意 人 物 在 不 
同年 龄 段 和 身体 结构 所 产生 的 变化 ， 
一 位 中 年 妇女 ， 通 常用 显得 比较 腾 肿 
的 身材 来 表现 。 


温和 的 中 年 妇女 通 
常 都 是 昧 着 眼睛 微 
笑 着 的 。 


双手 交叉 握 着 ， 表 
现 人 物 循规蹈矩 的 
性 格 。 


A 
A 
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他 
pi 4.2 男性 表情 的 绘制 实例 


男性 表情 的 绘制 与 女性 表情 的 绘制 大 同 小 异 ， 但 在 绘制 男性 的 五 官 时 就 要 区 分 出 人 
物 的 性 别 。 不 同性 格 的 人 物 会 有 不 同 的 表情 表达 内 心情 绪 。 下 面 是 针对 不 同性 格 的 男性 人 
物 ， 绘 制 出 不 同 表情 的 实例 讲解 。 


4.2.1 大 吃 一 惊 的 正太 


通常 把 外 形 是 男孩 ， 且 符合 “ 萌 ” 的 特征 都 归 为 正太 之 列 。 在 绘制 大 吃 一 惊 的 正太 
时 ， 首 先 要 把 握 好 人 物 符合 年 龄 的 身材 。 


>>> 绘制 草图 
> WO ee 身体 j 
@ 
(2 Se 
比较 圆润 、 小 巧 。 
i 


(3 mms, 注意 身体 的 
结构 要 正确 。 


全 4 


ns 
| 比较 爱 干净 ， 穿 戴 也 比较 整齐 ， 所 以 
| 衣服 应 尽量 绘制 得 正式 一 点 。 


全 位 讶 的 表情 ， ee 
晴 睁 得 特别 圆 ， 嘴 巴 大 张 着 。 


》 在 草图 的 基础 上 绘制 ] 
又、 五 官 和 衣着 ， 注意 男孩 的 
衣服 绘制 应 尽量 简单 可 爱 一 点 。 


为 男孩 的 眼睛 添加 阴影 ， 
上 颜色 ， 绘 制 眼睛 时 瞳孔 的 颜色 
要 有 虚实 变化 ， 这 样 绘制 出 来 的 
眼睛 才 会 传神 。 


”阴影 ， 使 男孩 的 形象 更 加 立体 
可 爱 。 注 意 为 男孩 的 头 部 绘制 
阴影 时 注意 嘴巴 里 的 阴影 也 要 
绘制 出 来 。 


\ 素描 技法 从 入 门 到 精 通 (综合 超 值 篇) 


可 

@ 
(9 擦 去 草图 上 多 余 的 线条 ， 最 终 效 

果 图 完成 。 一 个 可 爱 的 正太 惊讶 地 看 

着 手掌 ， 圆 圆 的 大 眼睛 流露 出 大 吃 一 

惊 的 神色 ， 萌 到 极点 。 


绘制 正太 惊讶 的 表情 时 ， 
可 尽量 将 眼睛 绘制 得 大 一 
点 、 贺 一点， 这样 使 人 物 
看 起 来 更 加 可 爱 。 


小 男孩 的 手指 关节 一 般 不 
绘制 出 来 ， 以 显示 小 孩子 
的 手掌 娇小 、 可 爱 。 


4.2.2 ”害羞 的 少年 
少年 是 指 在 11 ~15 岁 年 龄 段 的 男孩 。 如 何 绘 制 害羞 的 少年 ? 下 面 用 实例 进行 讲解 。 


>》 绘制 草图 


(2 


前 跨 步 、 双 手 向 后 所 着 、 头 部 微 
侧 的 姿态 。 


概 轮 廊 线 条 绘制 出 来 ， 少 年 的 身 
材 一 般 是 5~6 个 头 身 的 比例 。 


形体 ， 不 必 绘 制 太 多 细节 ， 以 便 
后 续 的 绘制 。 


德 von 
| 
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We >>> 整理 画面 


OP 


发 、 五 官 和 衣服 ， 还 有 手中 的 


要 表现 明确 。 


了 畏 ， 为 脸 类 添加 两 抹 红 学 ， 表 示 
少年 害羞 的 状态 。 


子 时 要 根据 人 体 的 结构 来 绘制 出 
裤子 的 初 皱 变化 。 


(Cem 


体感 和 画面 感 。 注 意 绘制 裤子 
的 阴影 时 要 根据 光源 正确 地 描 
绘 出 来 。 


增强 人 


prs le 
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本 国务 探 掉 ， 
最 终 效果 图 完成 。 这 幅 画面 表现 的 
是 一 个 少年 要 送 心爱 的 女孩 一 束 玫瑰 
花 ， 向 女孩 表达 心中 的 爱慕 ， 因 为 结 
果 不 明 ， 所 以 少年 不 禁 害羞 起 来 。 


绘制 害羞 的 表情 有 很 多 种 ， 这 是 比 
较 采 用 的 表情 ， 眼 睛 比较 大 ， 微 张 
着 嘴 ， 晕 红 的 脸蛋 显得 少年 特别 可 


绘制 双手 握 住 花束 这 个 
动作 不 难 ， 难 在 绘制 反 
手 握 住 花 束 ， 反 手 的 动 
作 绘 制 准确 了 才 会 显得 
人 物 生动 、 自 然 。 


微 ES 
六 \ 
上 邪恶 的 青年 


那 恶 的 青年 通常 表现 那些 反派 的 角色 ， 面 部 的 表情 让 人 一 看 便 知道 是 邪恶 人 物 。 以 下 
用 实例 进行 讲解 。 


>>> 绘制 草图 
Re 1 
VRE 
站 次 。 注 意 人 物 线条 要 表达 出 后 pp 
续 所 需要 的 动作 和 表情 。 
| 


一 
Le 
一 
= 
\ 
Ee 


| gm | 
| | © | \ 


0 
(SU OO 
大 要 形体， 以 确定 人 物 衣 着 NN ES 
的 大 概 位 置 。 NA 
\ 


CO 


发 、 五 官 、 衣 服 和 手持 


I _. 


五 官 和 衣服 ， 绘 制 衣服 时 要 表现 出 
人 物 的 身材 挺拔 。 


新 全 


沽 回 系 列 


的 风衣 ， 所 以 绘制 阴影 时 可 在 边 角 
上 尽量 多 绘制 一 点 阴影 ， 以 显示 衣 
服 的 硬度 。 


皱 的 变化 ， 适当 地 添加 胡 侯 来 显示 
人 物 的 时 尚 感 。 


立体 感 增强 ， 使 画面 更 加 丰富 ， 
绘制 阴影 时 注意 要 根据 光源 正确 
地 绘制 。 


fo 
和 
最 终 效果 图 完成 。 青 年 人 物 的 身材 比 
较 提拔 ， 衣 着 也 比较 时 尚 ， 手 持 武器 
使 人 物 更 加 生动 有 故事 ， 强 恶 的 表情 
展现 了 青年 人 物 的 性 格 。 


邪恶 人 物 的 表情 绘制 : 眼 
睛 通常 比较 狭窄 ， 焉 斜 的 
嘴角 露出 一 抹 笑 容 ， 表 现 
人 物 的 内 心 邪 恶 。 


此 处 的 裙 皱 显得 衣服 的 \ 
剪裁 正 适合 人 物 挺拔 的 
身 姿 。 


国 汪 0 PD 
注 加 系列 


4.2.4 沉稳 的 中 年 男人 


动漫 中 ， 中 年 男人 通常 是 一 个 成 熟 稳重 的 角色 ， 掌 控 故事 的 情节 发 展 ， 所 以 沉稳 的 中 
年 男人 的 内 心 是 强大 的 ， 人 物 表 情 显得 很 自信 。 以 下 用 实例 进行 讲解 。 


>>> 绘制 草图 


姿 ， 注 意 人 物 的 中 心 点 要 稳 。 


廊 线 条 绘制 出 来 ， 中 年 男人 的 身材 通 
常 是 8 个 头 身 。 


OO Te 
(Ge 
体 ， 以 确定 人 物 衣着 的 大 概 位 置 。 
1 
/ 


服 ， 给 制 衣 服 时 注意 袖 旬 的 表现 在 整体 
效果 中 应 是 围绕 人 物 向 四 周 散发 的 。 


1 
@ 
\ (2 可 而 的 二 条 将 人 体 的 大 要 和 


/ ji 


一 


ey 
， 一 定 要 把 握 整 体 效果 。 
了 


给 制 了 


体感 增强 ， 使 画面 更 加 丰富 。 
| 影 时 注意 要 根据 光源 正确 绘制 。 


和 


涯 回 系 列 


掉 ， 最 终 效果 图 完成 。 画 面 中 
位 双手 环 在 胸 前 的 中 年 男人 ， 自 信 
的 表情 、 不 轰 而 威 的 气 场 ， 使 得 生 
动 的 人 物 跃然 纸 上 。 


沉稳 的 中 年 男人 通常 有 刚毅 的 脸 
庞 ， 报 着 嘴唇 ， 戴 上 一 副 眼 镜 ， 
使 人 物 又 添加 了 一 丝 书 卷 气 。 


日 本 武士 通常 穿着 木 展 ， 
注意 木 展 层次 感 的 绘制 。 
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> 开 呈 人 | 

人 物 上 帮 型 的 绘 浮 
AN 

技法 

/ 

本 章 主要 介绍 人 物 发 型 的 绘制 技法 ， 在 塑造 角色 的 时 候 ， 

最 重要 的 是 让 人 能 一 眼 辨认 出 这 个 角色 的 类 型 ， 而 发 型 是 人 物 

最 为 重要 的 区 分 点 。 本 章 将 讲述 如 何 绘制 各 种 不 同 的 发 型， 包 


括 短发 、 长 发 、 卷 发 、 直 发 的 绘制 技法 ， 以 及 不 同 的 角色 下 搭 
配 不 同 的 发 饰 等 。 


5.1 各 种 头发 的 表现 方法 


发 型 是 体现 人 物性 格 的 一 个 重要 方面 ， 想 要 一 个 人 物 形象 丰满 优美 ， 头 发 是 很 重要 也 
是 最 出 彩 的 一 部 分 ， 表 现 与 人 物 形象 和 性 格 相符 合 的 发 型 ， 使 人 物 显 得 更 加 生动 。 
5.1.1 发 量 决定 发 型 的 厚薄 

头发 的 厚度 用 来 表现 发 量 的 多 少 。 发 量 通常 分 为 较 薄 、 适 量 以 及 偏 厚 3 种 类 型 。 发 量 
少 的 头发 最 容易 体现 头 部 本 来 的 形状 ， 发 
量 较 多 则 会 使 头 部 变 大 。 

头发 根据 厚薄 程度 分 为 薄 、 中 、 厚 3 
种 。 绘 制 头发 时 应 沿 着 头顶 的 轮廓 绘制 ， 
头发 的 轮廓 距离 头顶 的 轮廓 越 远 ， 说 明 头 
发 越 厚 ， 人 物 的 发 量 越 多 。 


知识 提 点 : 不 论 头发 的 厚度 如 何 ， 
绘制 头发 时 都 要 严格 按照 头 部 的 轮 廊 来 


绘制 头发 。 


一 般 来 说 ， 刘 海 是 表现 不 出 头发 的 薄 厚 程度 的 ， 只 有 头顶 才能 让 人 明显 看 出 来 。 头 发 
的 薄 厚 从 一 定 程度 上 ， 可 以 表现 出 角色 的 性 格 特点 。 


>》 确定 发 量 绘制 头发 的 步骤 


S DS 人 
(1 先 绘制 人 物 的 头 部 ， 不 用 画 出 (2 确定 发 量 ， 画 出 头发 外 部 的 
头发 。 轮廓。 
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人 一 
8 “sp 
(3 沿 着 人 物 的 额头 ， 画 出 人 物 (4 画 出 人 物 的 发 梢 ， 细 化 每 缕 头 
的 刘海 。 发 ， 完 成 头发 的 绘制 。 
>>> 同一 个 人 物 发 量 不 同 的 差异 
N 
A SN | | 


头发 稍 厚 ， 人 物 的 立体 感 明显 。 
头发 的 薄 厚 会 对 角色 的 形象 产生 一 定 的 影响 ， 头 发 薄 的 角色 脸 部 显得 大 ， 看 起 来 更 加 
有 精神 ， 而 头发 厚 的 角色 脸 部 显得 小 ， 看 起 来 更 加 内 仇 温 和 。 
5.1.2 ”长 发 和 短发 给 人 不 同 的 感觉 
按照 头发 的 长 度 ， 可 以 将 头发 分 为 长 发 、 中 长 发 和 短发 3 种 类 型 。 在 漫画 中 ， 头 发 的 


币 素描 技法 从 入 门 到 精通 (综合 超 值 篇 ) 
,A\ 
fl 


加 长度 可 以 体现 出 人 和 不 同 的 性 格 ， 为 同一 交换 不 同 的 发型， 效果 也 全 上代 不同 。 


中 长 发 的 人 物 


知识 提 点 : 在 确定 一 个 角色 的 外 形 时 ,一定 要 明确 人 物 头发 的 长 度 ， 以 便 在 后 续 
的 绘制 中 避免 一 些 错误 。 头 发 本 身受 重力 影响 而 下 重 ， 又 受 身体 的 接触 面 影响 而 发 生 
弯曲 ， 绘 制 时 要 注意 。 


5.2 人物 发 型 绘制 案例 


在 人 物 的 发 型 中 ， 主 要 包括 短 卷发 、 短 直 发 、 长 卷发 以 及 长 直 发 等 。 本 节 主 要 向 读者 
介绍 人 物 发 型 的 绘制 技法 与 案例 展现 。 


| 5.2.1 各 种 长 发 的 绘制 
长 发 的 女生 通常 有 比较 文静 的 性 格 ， 一 头 飘 锡 的 长 发 使 女性 更 加 有 魅力 。 


- 沽 回 系 列 


>》 长 发 案例 一 


于 一 
(tL eg | QC (3 为 头发 添加 阴影 ， 

概 轮 席 ， 以 确定 头发 的 。 ”添加 线条 绘制 头发 的 。 使 头发 的 立体 感 增强 。 

发 量 。 层次 感 。 


>>> 长 发 案例 二 


, 
制 出 发 型 的 轮廓。 上 ， 绘 制 出 头发 的 发 根 ， 因为 人 物 的 头发 是 属于 大 
深入 绘制 头发 的 细节 。 波浪 卷 ， 而 且 又 是 两 个 马 
尾 ， 所 以 头发 阴影 要 根据 
头发 的 走向 来 绘制 。 


知识 提 点 : 不 同 的 发 型 适合 不 同年 龄 和 不 同性 格 的 角色 ， 注 意 不 同 发 型 为 角色 带 
来 的 变化 。 绘 制 头发 首先 要 确定 头发 的 长 度 、 发 量 和 形状 ， 头 发 确定 下 来 就 不 要 轻易 改 


变 ， 和 否则 很 容易 画 乱 ， 导 致 需要 重 画 。 


SS 一 


fo 


cd 


人 \ 
EA 5.2.2 短 卷发 的 绘制 


素描 技法 从 入 门 到 精通 (综合 起 值 篇) vv_- 国 
\ 


卷发 给 人 以 华丽 的 印象 ， 为 人 物 配 上 短 卷发 会 使 人 物 变 得 比较 俏皮 可 爱 。 
> 短 卷发 案例 一 


| 


i 2 ET es— 
(1 绘制 人 物 发 型 的 大 (2 深入 绘制 发 型 ， 将 (3 为 头发 添加 阴影 ， 
概 样式 。 微 卷 的 样式 绘制 出 来 。 使 头发 的 立体 感 增强 。 


> 短 卷发 案例 二 


AN 


| 


© - 人 全 

(1 绘制 人 物 短发 的 轮 (2 添加 线条 ， 绘 制 出 (3 绘制 头发 的 阴 
廓 ， 短 卷发 一 般 在 耳根 卷发 的 样式 ， 每 缕 头 发 影 ， 注 意 卷发 的 内 部 
以 上 。 的 绘制 都 不 一 样 。 布 满 阴影 。 


- 混 回 系列 


>> 短 卷发 案例 三 


peryererag C3 深入 绘制 卷发 ， 为 (5 绘制 阴影 ， 使 卷发 


大 概 样式 。 绘 制 这 种 卷 头发 添加 发 丝 。 的 立体 感 更 加 强烈 。 
发 时 要 把 握 好 每 缕 头 发 
要 有 层次 感 。 


5.2.3” 短 直 发 的 绘制 
短 直 发 会 使 人 物 看 起 来 有 活力 、 有 干劲 ， 做 事 干净 利落 。 


> 短 直 发 案例 一 


A 


(3 


每 续 头 发 都 要 添上 阴 


- 所 


线条 要 均匀 ， 大 小 要 以 每 缕 头 发 的 形态 都 不 。” 影 ， 这 样 立 体感 会 更 加 


一 致 。 一 样 。 强烈 。 | 


币 re 
人 
| EA >>> 短 直 发 案例 二 


i x 


) 


le {3 i 
(CR 
重 的 直 发 ， 首 先 确定 每 每 缕 头 发 都 绘制 出 来 ， 发 添加 阴影 时 注意 阴影 
缕 头 发 的 位 置 。 注意 线条 要 和 柔顺。 不 必 过 多 ， 但 每 缕 头 发 
都 要 有 。 


>》 短 直 发 案例 三 


~ 9 9 
(如 入 物 必 型 的 大 【22。 妆 和 综 抽 发， 【3 和 
概 样式 。 绘 制 比较 自然 的 直 这 种 直 发 比较 自然 ， 阴影 要 根据 头发 的 走 

向 绘制 ， 以 此 来 增强 


发 时 ， 这 种 画 法 是 非常 简单 每 缕 头 发 都 朝 着 一 个 
的 ， 也 没有 过 多 的 约束 。 方向 绘制 。 画面 感 。 


| 5.2.4 ”长 卷发 的 绘制 
长 卷发 使 女性 看 起 来 高 贵 有 气质 ， 显 得 人 物 成 熟 有 魅力 。 
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尝 加 系列 
> 长 卷发 案例 一 
| 
0 
IC 他 
头发 的 样式 ， 以 确定 长 缕 头 发 ， 绘 制 卷发 时 注 阴影 要 根据 头发 的 走向 
卷发 的 范围。 意 要 跟着 卷发 的 走向 绘 ”来 添加 ， 这 样 立体 感 更 
制 出 来 。 加 强烈 。 
>》 长 卷发 案例 二 


J - 细 化 边缘， 人 
形态 和 位 置 。 要 和 柔顺 。 


ES 


SS 一 


的 大 体 轮 廓 的 走向 绘制 出 发 丝 ， 中 间 自 先 给 制 出 主体 阴影， 再 有 
注意 头发 之 间 的 层次 感 。 浙 深入 到 每 一 缕 头 发 的 阴影 。 


5.2.5 ”长 直 发 的 绘制 
长 直 发 使 女孩 看 起 来 文静 ， 一 头 飘 逸 的 长 直 发 会 使 女孩 更 加 有 女人 味 。 


>>> 长 直 发 案例 一 


而 人 分 。 维 制 长 发 时 注意 线条 -rn 
发 的 形态 绘制 。 要 流畅 、 要 有 层次 感 。 这 样 立体 感 更 加 强烈 。 


i 


>>> 长 直 发 案例 二 


式 ， 长 发 时 要 根据 人 节 ， 注意 绘制 头发 的 线 根据 头发 的 动向 来 绘制 阴 
物 的 头 型 来 绘制 。 条 要 流畅 ， 这 样 头发 才 ” 影 ， 使 信物 更 加 迷人 。 
有 际 逸 感 。 


5.2.6 不同 发 型 在 各 个 角度 下 的 表现 


中 长 发 在 不 同 角度 下 的 表现 
Ey 


长 发 在 不 同 角度 下 的 表现 


5.2.7 ”其 他 发 饰 的 绘制 


动漫 女生 中 ， 有 很 多 角色 造型 ， 除 了 人 物 发 型 可 以 区 分 不 同 的 人 物 外 ， 发 型 上 的 发 饰 
也 可 以 表现 一 个 人 物 的 性 格 与 身份 。 下 面 列举 几 种 比较 常见 的 发 饰 。 


Se 


这 是 女仆 装 的 发 饰 ， 通 常 搭配 女仆 蝴蝶 结 是 动漫 中 比较 常见 的 一 种 发 饰 ， 
装 ， 是 一 种 表现 职业 的 头发 装饰 。 使 用 这 种 发 饰 显 得 人 物 更 加 淑女 。 
HM ) 
这 是 比较 俏皮 装扮 中 的 发 饰 ， 使 头 戴 式 耳机 在 动漫 中 ， 表 现 了 
人 物 看 起 来 更 加 可 爱 ， 通 常 在 小 人 物 的 性 格 和 特殊 的 打扮 ， 显 
女生 装扮 中 常见 。 示人 物 独 特 的 造型 。 
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人 物 身 体 的 绘 币 
技法 
/ 
本 章 主要 介绍 人 物 身 体 的 绘制 技法 。 在 动漫 中 ， 人 物 头 身 
比例 、 高 绑 有 着 等 各 种 不 同 的 身材 都 可 以 体现 出 不 同 的 人 物 角 


色 。 本 章 内 容 讲述 人 体 各 个 部 位 不 同 动态 的 绘制 、8 种 头 身 比例 
的 绘制 和 不 同体 态 的 人 物 绘制 技法 。 


币 素描 技法 从 入 门 到 精通 (综合 超 值 篇 ) 
入 


6.1 漫画 人 物 身体 的 典型 案例 


了 解 人 物 的 身体 才能 生动 地 表现 出 人 物 不 同 的 形态 和 动作 ， 在 漫画 创作 中 ， 人 物 的 形 
态 动作 是 主要 成 分 之 一 。 如 何 掌握 人 体 的 各 部 位 基本 元 素 的 绘制 是 本 节 所 讲 的 内 容 。 


6.1.1 绘制 身体 的 基本 方法 


绘制 人 物 身体 ， 首 先 要 清楚 地 认识 到 人 的 身体 结构 ， 要 了 解 人 体 的 各 个 器 官 所 占 的 比 
例 ， 根 据 比 例 来 绘制 出 正确 的 人 体 。 


>>> 了 解 人 体 的 基本 比例 


写实 人 体 示 意图 
根据 现实 人 体 的 标准 比例 ， 可 将 人 体 分 为 7.5 头 身 。 根 据 上 图 分 析 ， 可 将 人 体 分 为 8 个 
部 分 ， 分别 为 头 部 、 胸 部 、 腹 部 、 腰 部 、 大 腿 、 膝 盖 、 小 腿 和 脚 。 


| >>> 人 体 绘制 的 基本 流程 
要 绘制 好 完整 的 人 物 ， 掌 握 科学 合理 的 绘制 步骤 和 方法 是 非常 重要 的 。 下 面 就 以 一 个 


.0 


写实 的 动漫 人 物 为 例 ， 来 分 析 其 绘制 流程 及 要 点 。 
> 绘制 草图 


图 形 来 确定 人 物 的 身体 比例 、 动 出 来 ， 以 确定 人 物 在 画面 中 的 位 
2 置 。 绘 制 时 线条 要 流畅 。 


>》 整理 画面 


括 手指 和 脚 的 绘制 。 人 体 的 动向 来 绘制 | 


DR 


_ 
ET 
加 细节 ， 绘 制 出 人 物 的 五 官 。 绘 
制 眼睛 时 注意 眼 部 结构 和 瞳孔 的 


虚实 变化 。 © 


强人 物 的 立体 感 和 画面 感 。 绘 制 
阴影 时 人 物 的 皮肤 受 光 面积 比较 
大 ， 所 以 阴影 比较 少 。 整 理 画 
面 ， 擦 掉 多 余 的 线条 ， 最 终 效果 
图 完成 。 


力 


人 物 的 膝盖 用 倒 “ 八 ” 
字 表 现 关节 的 突出 。 


知识 提 点 : 绘制 人 物 难度 较 大 的 动作 时 ， 注 意 人 物 的 身材 比例 和 人 体 的 透视 关系 一 
定 要 正确 ， 如 果 不 确定 ， 可 根据 人 体 木偶 来 绘制 出 人 物 的 动作 。 


6.1.2” 头 身 比 的 基础 知识 

漫画 中 的 人 物 可 以 脱离 现实 的 人 体 比例 进行 各 种 变形 ， 从 2 头 身 到 8 头 身 都 是 可 以 的 。 
在 绘制 漫画 人 物 之 前 ， 要 了 解 人 体 标 准 的 比例 和 基本 要 点 ， 这 样 才能 绘制 出 更 加 自然 的 漫 
画 人 物 形象 。 


>>> 漫画 人 物 的 头 身 比例 


2 头 身 的 人 物 主要 表现 在 人 物 的 3 头 身 的 人 物 的 身体 结构 并 不 明 
头 部 ， 身 体 简单 表现 即 可 。 显 ， 但 姿态 要 出 来 。 


SS 


A 
\ 
\ 


素描 技法 从 入 门 到 精通 (综合 超 值 篇) 


4 头 身 
4 头 身 的 人 物 身体 各 方面 都 要 体 5 头 身 的 人 物 已 经 是 成 人 的 身材 ， 
现 出 来 ， 人 物 比 较 圆润 可 受 。 但 给 人 的 感觉 还 是 很 可 爱 。 


6.5 头 身 7 头 身 
6.5 头 身 的 人 物 是 成 年 人 的 身 7 头 身 的 人 物 身材 高 挑 ， 四 肢 修 
材 ， 人 物 的 四 肢 关 节 明 显 ， 长 ， 女 性 会 显得 成 熟 、 性 感 ， 
给 人 以 成 熟 的 感觉 。 男性 会 显得 高 大 、 挺 拔 。 


6.2 身体 运动 的 表现 形式 


运动 创造 美 ， 在 动漫 中 ， 不 同形 态 的 人 物 可 以 表现 出 不 同 的 性 格 , 创造 出 令 人 难以 忘 
| 怀 的 动漫 角色 。 同 样 ， 在 绘制 漫画 人 物 时 ， 要 表现 出 人 物 的 生气 就 靠 人 物 的 动态 来 完成 。 
本 节 主 要 讲述 人 物 身体 部 位 的 运动 表现 。 


® 


”ee 0 


6.2.1 脖子 的 扭转 


连接 头 部 与 身体 的 重要 关节 是 颈椎 ， 所 以 掌握 好 颈椎 的 运动 规律 可 以 更 好 地 体现 出 人 
物 的 面部 表情 ， 同 时 也 能 更 加 有 力 地 表达 出 人 物 的 情绪 和 状态 。 


>>> 正面 


>>> 侧面 
后 脑 久 延伸 到 户 
ra 部 的 肌肉 线条 。 
耳根 延伸 到 锁 一 
骨 中 心 最 明显 
/的 肌肉 线条 。 gi 
>> 脖子 扭转 的 角度 
向 右 侧 扭转 向 右 下 方 扭转 | 


© 


\ 


”多 


仰 头 向 右边 扭转 仰 头 向 左边 扭转 


人 2 


J & 


仰 头 向 后 扭转 低头 向 左下 方 扭转 
y>》 脖子 扭转 的 应 用 
< 了 \ 
NX ) 4 
人 / A 
]/ ZHU/ 
A MAM \ 
仰 头 的 动作 仰 头 的 肌肉 结构 
人 
NE 
俯 头 侧 看 的 肌肉 结构 


pppoe 
f 


6.2.2 ”肩膀 的 转动 


肩膀 是 头 部 与 身体 的 连接 处 ， 肩 膀 的 作用 主要 是 控制 脖子 与 手臂 的 动向 ， 掌 握 好 肩膀 
的 动向 进行 绘制 可 以 使 人 物 的 形态 更 加 生动 。 


在 平行 的 角度 上 ， 可 以 看 出 人 物 的 身体 不 管 是 侧 向 的 还 是 正面 的 ， 肩 膀 始 终 保持 在 一 
条 水 平 线 上 。 
下 面 是 肩膀 不 同方 位 的 扭转 动作 展示 。 


6.2.3 手 的 表现 
手 由 手腕 、 手 掌 和 手指 三 部 分 组 成 ， 手 指 比 手掌 稍 长 。 下 面 是 手 的 多 种 动作 表现 。 


i ourvnen 


7 | 
访 5 >>> 认识 手臂 


男性 手臂 肌肉 比较 发 达 ， 女性 手臂 肌 肉 并 没有 那么 发 
手 弯曲 时 肌肉 收缩 隆起 。 达 ， 所 以 手臂 比较 柔美 ， 所 
绘制 的 线条 要 流畅 许多 。 
>>> 各 种 手 型 
下 面 为 各 种 不 同 手 型 动作 的 展示 效果 。 


德 0 
/Nl, 


和 A\ 
We 6.2.4” 脚 的 表现 


脚 的 结构 和 手 有 些 相似 ， 由 脚掌 和 脚趾 组 成 ， 和 手 不 同 的 是 脚掌 要 比 脚趾 长 得 多 。 


> 认识 腿 
女性 的 腿 比 较 修长 柔美 ， 男 性 的 腿 相对 女性 的 腿 来 说 肌肉 发 达 ， 线 条 感 没 有 那么 柔美 。 


y 


女性 的 腿 男性 的 腿 


>>> 脚 的 结构 


阴影 部 分 为 着 地 区 域 。 


胸中 
脚后跟 
脚背 
脚趾 根 
本 , 


新 > 全 
第 6 章 ” 人 物 身体 的 绘制 技法 
过 加 系列 


>>> 不 同形 态 的 脚 
下 面 为 各 种 不 同形 态 的 脚 形 动作 变化 效果 。 


VV 
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6.3 ” 头 身 比 的 绘制 案例 


现实 生活 中 ， 人 物 的 头 身 大 多 在 4~8 个 头 身 之 间 ，4 头 身 、5 头 身 大 多 是 小 孩 的 身体 
比例 ，7 头 身 、8 头 身 主要 是 个 于 高 挑 、 身 材 修长 的 人 物 身体 比例 。 在 漫画 中 ， 人 体 比 例 在 | 
2 一 8 个 头 身 之 间 。 


微 xun 
-大 
es 女性 7 头 身 


7 头 身 的 女性 身材 高 挑 、 四 肢 修长 ， 绘 制 时 一 定 要 把 握 好 人 物 的 身材 比例 。 下 面 用 实 
例 进行 讲解 。 
>>> 绘制 草图 


WY 


” 物 的 五 官 ， 注 意 要 正确 地 绘制 出 家 
服 的 福 久 动向 。 


五 官 时 注意 人 物 的 透视 关系 ， 左 边 的 。 。。” 光 ， 使 人 物 的 目光 更 加 有 神采 。 根 据 项 
眼睛 要 比 右边 的 小 一 些 。 部 的 光源 给 制 出 人 物 上 半身 的 阴影 。 


遇 禄 子 向 左边 的 棱角 感 ， 就 要 注意 入 
统 动 向 是 朝 着 左边 的 。 


”的 照射 绘制 出 人 物 的 阴影 。 注 意 阴影 


的 表达 方向 要 正确 。 © ;| | 


币 素描 技法 从 入 门 到 精通 (综合 超 值 篇 ) 
人 
上 js \ 

Jj 
(9 擦 去 多 余 的 线条 ， 最 终 
效果 图 完成 。 一 个 身材 修长 

的 女孩 欢快 地 踏 着 细碎 步伐 

的 画面 映 入 眼帘 。 


绘制 眼睛 时 ， 了 瞳孔 的 颜色 
要 有 虚实 变化 ， 高 光 方向 
要 一 致 。 


绘制 右 脚 时 ， 因 为 透视 关 
系 ， 所 以 给 人 的 感觉 是 小 


腿 变 短 ， 绘 制 时 要 注意 。 


6.3.2 ”女性 5 头 身 
5 头 身 人 物 的 头 要 比肩 宽 ， 四 肢 圆润 ， 给 人 以 小 巧 的 感觉 。 下 面 用 实例 进行 讲解 。 
> 绘制 草图 


( 
让 合并 、 两 手 撤 开 的 姿势 。 


| 铝 勒 出 一 个 5 头 身 的 人 体 ， 以 确定 


网 
地 


广 、 


D 


在 前 面 草 图 的 基础 上 绘制 人 物 
头发 和 衣服 的 大 概 轮廓 。 


物 的 五 官 。 绘 制 人 物 的 衣服 时 注意 
衣服 福 煞 的 表现 要 正确 。 


J 


-OO 

理 画 面 ， 绘 制 人 物 的 头发 和 (© 绘制 人 物 的 五 官 ， 为 人 物 的 头发 
衣服 。 绘 制 头 发 时 每 缕 头发 都 要 不 一 和 衣服 添加 阴影 。 注 意 整体 阴影 是 在 人 
样 ， 还 要 注意 头发 的 层次 感 。 物 的 右 下 方 。 


pp 
腿 向 前 ， 左 腿 在 后 面 提起 形成 的 透视 
@ 关系 。 绘 制 左 腿 时 要 往 右 腿 靠近 。 


人 


正确 ， 不 必 过 度 重 彩 浓 墨 ， 但 要 让 束 


个 人 物 看 起 来 自然 ， 有 立体 感 。 © 
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( 
A 
(9 擦 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效果 图 
完成 。 一 个 碎 步 向 前 、 双 手 撤 开 的 
葛 莉 绘制 完成 。 大 大 的 眼睛 ， 张 着 
小 嘴 注 视 着 前 方 ，5 头 身 的 模样 使 人 
看 起 来 很 可 爱 。 


绘制 人 物 的 五 官 时 ， 可 以 将 
眼睛 绘制 得 大 一 点 ， 鼻 子 只 
用 一 个 点 表示 即 可 ， 这 样 可 
以 使 人 物 看 起 来 娇小 可 爱 。 


绘制 掌心 向 下 时 ， 注 意 手指 
的 动态 不 是 伸 直 的 ， 手 指 之 
间 稍 有 弯曲 ， 这 样 的 手 显 得 
更 加 具有 曲线 美 。 


PR 
/ 


微 vv 


6.3.3 ”女性 4 头 身 


4 头 身 的 人 物 已 经 是 Q 版 人 物 了 ， 所 以 人 物 的 特点 就 是 可 爱 ， 要 尽 可 能 地 将 人 物 的 四 肢 
绘制 得 圆润 小 巧 一 点 。 下 面 用 实例 进行 讲解 。 


>>> 绘制 草图 


(2 


加 。 人 物 是 头 身 的 比例 ， 绘 制 人 物 的 
体 时 ， 要 尽 可 能 圆润 小 巧 一 些 


CS 


~ @ 发 、 衣 服 和 鞋子 的 大 概 轮 廊 绘 制 出 来 。 


二 
(4 
物 的 五 官 。 为 了 使 人 物 看 起 来 更 加 
可 爱 ， 可 以 将 发 型 绘制 成 两 个 马尾 
N 的 样式 。 


prs le 
第 6 章 人物 身体 的 绘制 技法 演 夯 系列 


>> 整理 画面 


最 。 由 于 人 物 是 Q 版 的 ， 所 以 只 要 绘制 出 
大 概 的 手 形 即 可 。 


衣服 添加 阴影 ， 注 意 光 源 的 照射 方向 ， 


整体 阴影 是 在 人 物 的 下 边 。 © 


是 4 头 身 ， 所 以 腿 部 并 不 修长 ， 大 约 是 1.5 


@ 头 长 


MY 
影 的 表现 是 往 下 的 ， 这 样 绘制 
出 来 的 人 物 会 更 加 立体 。 


N 素描 技法 从 入 门 到 精 通 (综合 超 值 篇) 


"AD le 

依 (9 擦 去 多 余 的 线条 ， 一 个 手 拿 巧 克 力 棒 
的 女生 绘制 完成 。4 头 身 人 物 的 身材 显得 
比较 小 巧 ， 一 般 是 绘制 儿童 或 者 Q 版 人 物 
时 的 比例 。 


注意 眼睛 的 绘制 ， 高 光 
方向 要 一 致 ， 脸 类 的 红 
尝 显 得 女孩 更 加 可 爱 。 


手 捏 巧克力 棒 的 手 形 要 绘 
制 正确 ， 不 必 过 于 拘谨 ， 
否则 会 显得 很 不 自然 。 


和 ... 


6.3.4 女性 3 头 身 


3 头 身 的 人 物 是 Q 版 人 物 ， 头 部 占 很 大 的 比例 ， 身 体 比 较 小 ， 所 以 身体 结构 不 需要 仔细 
刻画 。 下 面 用 实例 进行 讲解 。 


>>> 绘制 草图 


| < 
@ 手 叉腰 站 立 的 姿势 


) 区 

(2 绘制 人 物 身 体 。 人 物 是 3 头 身 
的 比例 ， 绘 制 时 可 以 将 头 部 绘制 
得 圆 一 点 。 


概 形体 绘制 出 来 。 


N 素描 技法 从 入门 到 天 通 (全 直人 山 ) 
viN >>> 整理 画面 


SEN 


物 的 腿 畏 古 脸 部 的 一 大 半 ， 因此 ， 尽 海 在 额头 上 的 阴影 也 要 绘制 出来， 这 
可 能 将 眼睛 绘制 得 大 一 点 、 圆 一 点 。 样 头 发 才 不 会 显得 贴 在 额头 上 。 


笛 比 科 简 单 ， 最 基本 的 福 尼 要 表现 出 来 ， 用 
来 增强 人 物 的 立体 感 


9 


@ 


立体 感 和 画面 感 。 人 


体 是 偏 右 的 。 © 
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~ 

(9 擦 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效果 图 完成 。 
一 个 左手 叉腰 的 3 头 身 女 生 绘制 完成 ， 虽 
然 是 Q 版 人 物 ， 但 报 嘴 生 气 的 表情 ， 使 女 
生 看 起 来 更 加 生动 。 


因为 是 Q 版 人 物 ， 所 以 人 
物 的 眼睛 占 了 很 大 的 比 
例 ， 鼻 于 和 嘴巴 很 小 ， 
使 人 物 看 起 来 很 可 爱 。 


虽然 身体 比较 小 ， 但 也 要 
表现 出 人 物 的 立体 感 ， 要 
根据 左边 光源 的 照射 正确 
地 绘制 出 人 物 的 阴影 。 


A 


/从 
0 


6.3.5 ”女性 2 头 身 


2 头 身 人 物 的 头 部 占 人 物 身体 的 一 半 ， 所 以 身体 只 用 线条 表现 出 大 概 样式 即 可 。 下 面 
用 实例 进行 讲解 。 


>>> 绘制 草图 


体 向 左 的 姿势 。 


一 ”在 以 上 草图 的 其 BE 绘制 人 物 的 头发 
和 衣服 的 大 概 样式 ， 以 此 来 确定 人 物 在 画面 


来 。 擦 去 多 余 的 线条 ， 使 画面 中 的 


人 物 干净 、 清 晰 。 


人 


第 6 章 “人物 身体 的 绘制 技法 -超大 演 辣 3 


>> 整理 画面 


~、 (OMe 
是 整个 人 物 的 主体 形象， 所 以 要 刻画 得 详细 
一 些 ， 并 且 线条 要 流畅 。 
SN 
0 和 , , \ 
(@。 才 人 物 的 要 请 经 抽出 来， 眼 晴 占用 的 
大 部 分 ， 为 眼 脐 填 色 时 注意 要 有 虚实 变化， 
高 光 方向 一 致 ， 再 为 人 物 添加 阴影 。 ( 


~ 
= 让 
人 绘制 人 物 的 身体 ， 连 衣 裙 外 罩 着 一 件 大 
风衣 ， 使 人 物 看 起 来 既 可 爱 又 有 气质 。 


以 

(8 绘制 人 物 的 裙 所 和 腿 部 的 阴影 ， 风 衣 内 
部 布 满 阴影 ， 这 样 看 起 来 整个 人 物 的 立体 感 

2 © 


_ 人 RN 素描 技法 从 和 门 到 情 通 ( 综 全 起 值 简 ) i 
, 
fb 


\ 


CR (3 
组 (人 CA ser 


姐 形 象 的 Q 版 人 物 绘制 完成 。 女 孩 


睁 着 大 大 的 眼睛 ， 张 着 小 嘴 ， 看 起 
来 萌 到 极点 。 


Q 版 人 物 的 眼睛 很 重要 ， 
所 以 绘制 时 要 注意 不 要 
将 瞳孔 全 部 涂 黑 ， 否 则 
整个 人 物 将 失去 色彩 。 


Q 版 人 物 的 腿 部 只 要 用 线条 
表现 出 大 概 的 形状 即 可 。 


6.3.6 ”男性 8 头 身 
绘制 8 头 身 的 男性 角色 ， 会 使 人 物 身材 显得 更 加 挺拔 、 修 长 。 下 面 用 实例 进行 讲解 。 


> 绘制 草图 
本 


身 的 男性 身材 比较 修长 ， 绘 制 时 身体 结构 
要 正确 。 


A le 3 
的 头发 和 衣服 的 样式 ， 以 此 来 确定 人 物 在 画 
面 中 的 位 置 。 > 
| | 


去 多 余 的 线条 ， 使 画面 中 的 人 物 线条 显得 二 
净 、 清 晰 。 


ES 
pe 


We >>> 整理 画面 


制 人 物 的 风衣 时 注意 衣 摆 的 方向 是 向 右 的 。 


物 的 头发 和 衣服 添加 阴影 ， 
使 人 物 的 立体 感 增强 ， 使 画 
面 更 加 丰富 。 


子 。 因 为 是 8 头 身 ， 所 以 服部 
显得 很 修长 。 注 意 裤子 的 袜 争 


往 下 的 ， 
| 体感 。 


I Sh 


人 

(9 探 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效果 
图 完成 。 一 个 8 头 身 的 男性 绘制 完 
成 ， 一 效 长 风衣 搭配 一 双 长 靳 使 人 
物 看 起 来 更 加 修长 挺拔 。 


男性 的 目光 注视 着 一 方 ， 嘴 唇 
紧 团 ， 侧 头 向 右 作 沉思 状 。 


绘制 风衣 尾部 时 衣服 要 自然 垂下 ， 
膝盖 处 裤子 的 裙 皱 层 合 在 一 起 ， 使 | 


衣服 看 起 来 更 加 有 立体 感 。 


微 ll 
六 \ 
上 男性 7 头 身 


7 头 身 的 男性 身材 在 成 年 人 中 比较 常见 ， 是 属于 比较 适中 的 男性 身材 。 下 面 用 实例 进行 讲解 。 
>>> 绘制 草图 


官 。 细 化 衣服 的 袜 皱 时 注意 要 根据 人 物 的 动 个 
向 来 绘制 。 © | 


和 


ry 


的 线条 要 流 


意 每 缕 头 发 要 不 一 样 ， 绘 制 头发 


@ 且 要 有 粗细 变化 。 


物 的 目光 更 加 有 神 。 再 根据 右 侧 照射 的 光源 
绘制 出 人 物 上 半身 的 阴影 。 © 


手 时 要 根据 人 物 的 身体 动向 来 红 制 出 禄 争 


@ 


注意 光源 是 从 右边 照射 过 来 的 ， 所 以 阴影 应 
该 在 人 物 的 左边 。 © 
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A (| 
dy 


my 1 

(9 擦 去 多 余 的 线条 ， 一 个 双手 插 
裤 忽 的 男生 绘制 完成 。7 头 身 的 男 
生 在 动漫 成 年 人 中 是 比较 适中 的 男 
性 身材 ， 也 比较 常见 。 


眉毛 高 挑 ， 紧 闭 嘴唇 ， 加 上 
人 物 双 手 播 裤 兜 的 姿势 ， 使 
人 物 显 得 比较 冷酷 。 


由 于 手臂 撩 起 衣服 插 裤 兜 的 
动作 ， 使 衣服 层 生 在 一 起 而 
产生 了 衫 皱 效果 。 


6.3.8 ”男性 6 头 身 


6 头 身 的 男性 身材 通常 是 描绘 上 中 学 以 后 的 男孩 角色 ， 这 样 的 头 身 比例 使 角色 看 起 来 
更 加 青春 有 活力 。 下 面 用 实例 进行 讲解 。 


习 发 和 表 服 的 样式 ， 以 此 来 确定 人 物 在 画面 


去 多 余 的 线条 ， 使 画面 中 的 人 物 线条 看 起 
来 干净 、 清 晰 。 


3 


微 素描 技法 从 入 门 开 清 通 ( 
本 


和 >> 整理 画面 


oo 


| 


Pe 


继续 绘制 信物 的 裤子 和 鞋子 。 
这 是 一 个 仰 拍 的 视角 ， 所 以 腿 部 显 


要 根据 裙 入 的 方向 来 绘制 ， 阴 影 由 深 到 
浅 变化 。 


WII 


”Ee. i 


A 

(9 擦 去 多 余 的 线条 ， 最 
完成 。 一 个 双手 环抱 胸 前 的 男生 出 
现在 眼前 ，6 头 身 的 角色 给 人 以 青 
春 向 上 的 感觉。 


( 


绘制 五 官 时 ， 因 为 透 
视 关 系 ， 人 物 的 下 书 
显得 比较 长 。 


注意 鞋子 的 绘制 ， 因 为 
透视 关系 ， 鞋 后 跟 比 较 
短 ， 几 乎 看 不 到 。 


币 uu 
/1 


6.4 ”不同 身材 的 绘制 案例 


人 物 的 体态 随 着 年 龄 的 变化 而 变化 ， 并 且 存 在 着 较 大 的 个 体 化 差异 。 在 漫画 中 会 有 不 
同体 态 的 人 物 角色 设 定 ， 从 各 种 不 同 的 体态 中 也 可 以 看 出 人 物 的 差异 性 。 下 面 看 看 不 同 身 
材 的 人 物 绘制 案例 。 


6.4.1 清瘦 身材 
清瘦 的 身材 给 入 以 骨 感 、 高 挑 的 感觉 。 下 面 用 实例 进行 讲解 。 


A 、\ 
(VU 用 线条 简单 地 勾勒 出 人 \ , 
物 站 立 的 姿态 。 1 ) 


| 骨架 突出 的 地 方 绘制 出 来 。 


让 
| 


本 


制 出 人 物 的 五 官 和 


继续 刻画 人 物 的 细节 部 


理 画 面 ， 控 去 多 余 的 


@ 


.0 


6.4.2 ”强壮 身材 


强壮 的 身材 通常 用 来 表现 男性 的 身体 ， 但 少数 女性 中 也 会 有 。 强 壮 的 人 物 身体 粗壮 结 
实 ， 肌肉 发 达 ， 给 人 健壮 、 有 力 的 感觉 。 下 面 用 实例 进行 讲解 。 


( 


用 线 图 内 主要 表现 人 物 强 


疡 抛物 体 的 动作 。 。。。。 壮 有 肌肉 的 部 位 。 


ke l C Wo 
(® 将 人 分 ， 添 加 头发 ， 整 理 画面 ， 
物 的 五 官 和 身体 各 部 位 能 突 | © 将 多 余 的 线条 控 去 。 


显 肌肉 的 地 方 绘制 出 来 。 


AT 


素描 技法 从 和 门 到 精通 (综合 


柜 
让 6.4.3 ”肥胖 身材 


肥胖 的 人 物 因为 脂肪 很 多 ， 使 得 身体 部 分 的 结构 有 所 变形 ， 所 以 要 把 握 好 人 物 肥 胖 变 
形 的 特点 。 下 面 用 实例 进行 讲解 。 


ze 


势 ， 因 为 肥胖 


, 


/ 
) 


身材 肥胖 的 
人 物 主 要 体 
现在 脂肪 多 
的 地 方 。 


| 
六 


(2 本 (3 
廓 。 肥 胖 的 人 物 四 肢 粗 壮 ， 线 条 不 够 来。 
结实 ， 给 和 以 有 肿 的 感觉 。 最 终 效 果 图 完成 。 


富国 失信 线 称 伎 制 出 
画面 ， 擦 去 多 余 的 线条 ， 


第 / 草 


一 人 ] 
技法 
/ 
人 物 动 作 是 表现 人 物性 格 最 直观 的 一 部 分 ， 所 以 绘制 活 灵 
活 现 的 人 物 要 靠 人 物 的 肢体 语言 来 表现 人 物 的 个 性 。 本 章 内 容 


将 讲述 如 何 绘制 人 物 的 动作 、 动 作 的 表现 技法 和 7 种 基本 动作 的 
实例 绘制 。 


a ii 


BE 


A 
7.1 ”漫画 人 物 动作 的 典型 案例 


在 绘制 人 物 的 动作 时 ， 一 定 要 清楚 人 物 四 肢 的 大 概 位 置 、 人 物 的 身体 所 朝 的 方向 ， 构 
思 人 物 的 基本 动作 后 再 进行 细 化 绘制 。 下 面 通 过 人 物 的 基本 动作 来 进行 实例 讲解 。 


7.1.1 绘制 人 物 动作 的 基本 方法 
绘制 人 物 的 动作 可 以 说 是 一 大 难点 ， 人 体 的 结构 和 透视 关系 都 要 把 握 好 ， 要 使 人 能 够 


准确 地 判断 出 人 物 的 动作 。 
(人 要 pp pr 
© 物 的 四 肢 关节 用 圆圈 标 出 来 。 
A) 


(2 人 


[ 由 人物 大 概 的 形体 ， 信物 


为 一 个 几何 图 形 。 © 
Gp 


基础 上 将 人 物 的 肌 


@ 9 


刻画 人 物 的 局 部 ， 并 视 党 上 房 膀 是 看 不 见 
Es 的 ， 只 看 到 两 只 手臂 一 
的 线条 。 前 一 后 的 动作 。 


©l!. 


新 yD 


第 7 章 ”人 物 动作 的 绘制 技法 演 夯 系列 


7.1.2 人体 活动 的 关节 点 


人 物 的 动作 造型 是 根据 人 体 各 大 关节 的 运动 来 体现 的 。 因 此 ， 了 解 人 体 的 各 大 关节 也 
是 画 好 人 物 的 基础 。 


掌握 好 这 些 重要 的 肌肉 
和 关节 并 学 会 灵活 运用 ， 熟 
记 人 体 的 重要 关节 点 ， 了 解 
人 物 的 骨骼 结构 ， 就 可 以 创 
造 出 人 物 不 同 的 造型 。 


站 7.1.3 ”人 体 的 扭转 


熟悉 了 前 面 关于 人 体 部 位 的 运动 ， 那 么 结合 前 面 的 知识 点 ， 绘 制 人 体 各 种 不 同方 位 的 


EK 


下 面 为 人 体 扭转 的 动作 展示 。 


SR 


| 第 7 草 人 物 动作 的 给 制 技法 :2 
沽 回 系 列 


7.2 漫画 人 物 的 基本 动作 姿势 
绘制 人 物 的 基本 动作 中 有 站 姿 、 坐 姿 、 走 路 、 跳 跃 、 躺 姿 、 跪 姿 和 弯 腰 ， 还 有 俯卧 、 
侧 躺 等。 下 面 将 人 物 的 基本 动作 以 实例 的 方式 来 进行 讲解 ， 希 望 读者 能 够 熟练 掌握 。 


7.2.1 站 姿 
站 姿 是 以 人 物 的 两 条 腿 为 支撑 点 ， 在 原 地 站 立 的 姿势 。 下 面 用 实例 进行 讲解 。 
>>> 绘制 草图 


WU (天 py 
eo 
| | CT 


出 来 。 人 物 大 约 是 8 个 头 身 
的 比例 。 


3 


绘制 人 物 的 头发 、 五 官 和 
衣服 的 样式 。 


a 

(4 nm mt 
形 ， 细 化 人 物 的 头发 、 
衣服 和 鞋子 。 


vv 


fo 


WN >>> 整理 画面 ~ 


SA 


ET 
的 走向 要 正确 ， 衣 服 的 宰 敏 要 


Cn 


Te 二 


@ 使 裤子 的 立体 感 增强 。 


(3 


感 。 注意 给 人 祥子 的 阴影 时 要 根据 光源 的 方 
向 正确 地 描绘 出 来 。 ‘© 


第 7 章 “人物 动 作 的 绘制 技法 _ 替 巡 六 后 3 


(4 
(9 整理 画面 ， 将 多 余 的 线条 擦 掉 ， 
最 终 效果 图 完成 。 这 是 一 位 站 立 的 青 
年 人 物 ， 人 身 比例 为 8 个 头 身 ， 直 立 
站 着 使 人 物 看 起 来 挺拔 、 修 长 。 人 


绘制 五 家 时 注意 要 区 分 人 物 的 性 别 ， 
男性 的 五 官 比 较 立体 ， 眼 睛 修长 。 可 有 
A 


光源 是 从 人 物 的 右边 照射 的 ， 所 以 左 


边 的 阴影 会 更 强烈 一 些 。 fF WW | 
一 一 


微 nnn 
/ 


上 从 
上 坐姿 
人 物 的 坐姿 就 是 以 人 物 的 臂 部 为 重心 ， 两 腿 为 支撑 点 的 姿势 。 下 面 用 实例 进行 讲解。 


>>> 绘制 草图 


(D 一 
丰 物 坐 在 地 上 的 姿势。 
)、@ 


来 : 两 膝 靠 氟 ， 一 只 手 着 
地 ， 另 一 只 手 自然 地 弯 起 。 


必要 的 线条 擦 掉 。 


发 和 衣服 。 大 概 勾勒 出 外 
形 衣 饰 的 轮廓 ， 注 意 人 物 
| ee 


yr (cD) 
加 第 7 章 ”人 物 动作 的 绘制 技法 演 夯 系列 


>>> 整理 画面 


G 
的 头发 、 五 官 和 上 半身 ， 绘 
制 头发 时 要 注意 头发 的 层次 


@” 绘制 的 线条 要 流畅 。 


从 CT 
“从 上 而 下 的 ， 所 以 阴影 部 分 在 
人 物 的 下 边 ， 绘 制 时 一 定 要 注 


意 阴 影 的 方向 要 一 致 。 © 


| 人物 的 下 半身 ， 绘 制 裤 脚 的 衫 皱 时 
要 注意 初 伊 的 表现 ， 人 物 的 脚 部 要 根据 前 面 


«< 


人 制 人 物 的 裤子 和 脚 的 阴影 ， 这 样 人 4 
的 立体 感 和 画面 感 增强 ， 使 人 物 看 起 来 更 加 


fo 


tf 
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SS 一 


(9 整理 画面 ， 擦 去 多 余 的 线条 ， 最 
终 效 果 图 完成 。 一 个 性 感 女孩 自然 地 
坐 在 地 上 ， 两 膝 靠 拢 ， 一 只 手 着 地 ， 
在 呆 呆 地 想 着 什么 。 


绘制 人 物 的 眼睛 时 ， 注 意 高 
光 方 向 要 一 致 。 女 性 肩膀 的 
线条 比较 圆滑 ， 可 以 体现 出 
女性 的 柔美 。 


.0 


涯 画素 列 
7.2.3 走路 


在 动漫 中 人 物 走 路 通常 是 两 只 脚 一 前 一 后 ， 以 人 物 的 身体 为 中 心 点 进行 运动 的 方式 。 
下 面 用 实例 进行 讲解 。 


>>> 绘制 草图 


| @ 向 前 ， 一 只 脚 提起 。 


\ | G@G; 


轮廓 ， 注 意 人 体 的 结构 ， 


人 体 微微 往 后 倾 。 © 


可 
_ 服 和 靴子 ， 以 确定 人 物 的 
外 形 样式 。 整 理 画 面 ， 将 
不 必要 的 线条 去 掉 ， 让 人 
物 的 轮廓 线 更 清晰 。 


’ 1 人 
| ， 细 化 人 物 。 为 人 物 的 头 
发 添加 线条 ， 使 头发 更 加 有 
层次 感 。 为 衣服 添加 裙 皱 ， 


使 衣服 的 立体 感 增强 。 © | 


i 


德 素描 技法 从 入 门 到 精通 ( 
>» 
We >>> 整理 画面 
二 
(种 人 物 的 头发 和 五， 
六 官 。 绘 制 头发 时 线条 要 流 


畅 ， 每 缕 头发 都 要 不 一 样 ， 


@ 衣服 的 初 皱 要 表现 正确 。 


(© 为 人 物 的 上 半身 添加 阴 
影 ， 光 源 的 方向 是 从 上 往 下 
照射 的 ， 所 以 人 物 的 阴影 应 © 


该 出 现在 下 边 。 


。 制 出 来 。 注 意 衣服 的 礼 
皱 变化 和 双 腿 的 运动 变 


@ 化 ， 右 腿 抬 起 造成 的 透 
视 关 系 要 表现 正确 。 


和 鞋底 都 布 满 阴 影 ， 这 样 人 物 的 立体 感 更 加 © 
强烈 。 


加 第 7 章 “人物 动作 的 绘制 技法 “部 丈 光 可 
-超级 尝 辑 系列 


BD 和 

(9 整理 画面 ， 控 去 多 余 的 线条 ， 最 
终 效果 图 完成 。 小 女孩 左 腿 向 前 ， 右 
腿 抬 起 的 动作 表现 出 走路 的 姿势 。 


这 是 动漫 人 物 中 特别 的 服装 造 
型 ， 注 意 衫 皱 效果 要 根据 光源 


的 照射 正确 地 表现 出 来 。 元 


要 特别 注意 因 右 腿 抬 起 而 造成 
的 透视 关系 ， 使 小 腿 产 生 了 变 
短 的 视觉 效果 。 


人 \ aa 
NN 
人 7.2.4 跳跃 


跳跃 就 是 人 物 利 用 双 腿 的 弹 起 而 离开 地 面 的 瞬间 动作 ， 绘 制 时 要 注意 人 体 线条 的 美感 程 
度 。 下 面 用 实例 进行 讲解 。 


>>> 绘制 草图 


、 d 


姿势 ， 这 是 一 个 侧面 的 角度 ， 因 为 透 


@ 视 关系 ， 人 物 的 左手 比较 小 。 


木瓜 一 寺 | 1 有 
的 大 概 : 出 来 . 


注意 身体 结构 ， 因 为 近 大 远 小 的 透 © 


视 关 系 ， 左 手 要 比 右手 小 。 (六 
U 
a 
(3 为 人 物 添加 头发 和 衣服 的 大 体 样式 ， 以 
确定 人 物 在 画面 中 的 位 置 ， 注 意 衣服 因为 跳 


跃 运动 而 产生 的 变化 。 


物 的 头发 和 衣服 的 袜 皱 。 整 理 
| 画面 ， 去 掉 底层 的 线 稿 ， 使 人 


物 的 轮廓 更 加 清晰 。 © (Ns 
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>> 整理 画面 


OF 


理 画 面 ， 绘 制 人 物 的 头发 和 
上 半身 。 注 意 线条 的 流畅 性 和 人 物 
五 官 的 绘制 。 


(6 年 人 物 的 眼睛 绘制 出 来 ， 为 人 物 添 
加 阴影 。 注 意 要 根据 光源 的 变化 绘制 出 
人 物 的 阴影 部 分 。 


0 


会 制 人 物 的 裙子 、 腿 和 鞋子 。 
注意 裙子 的 动作 变化 和 裙 皱 的 给 


@ 腿 部 的 线条 要 柔美 。 


的 头顶 部 照射 下 来 的 ， 所 以 阴 
影 应 该 在 人 物 的 下 方 。 


RN 
\ 


fo 


, 素描 技法 从 入 门 到 精通 (综合 超 值 篇 ) 
A 所 = 
(9. 整理 画面 ， 擦 掉 多 余 的 线条 ， 最 


终 效 果 图 完成 。 一 个 双 腿 弯曲 ， 两 只 
手 撤 开 做 跳跃 运动 的 女孩 绘制 完成 。 


SS 


绘制 五 官 时 注意 位 置 的 正 
确 性 ， 可 标 十 字 线 来 进行 
绘制 。 因 为 透视 关系 ， 人 
物 的 左 眼 要 比 右 眼 小 。 


绘制 人 物 的 手臂 时 ， 因 为 透视 关 
系 ， 左 手 变 小 ， 所 以 注意 手掌 与 

手臂 的 连接 要 正确 ， 线 条 美感 要 
突出 。 


7.2.5“” 躺 姿 


以 人 物 的 躯干 为 重心 而 卧 下 的 姿势 就 是 躺 姿 。 在 动漫 中 ， 躺 姿 也 是 一 种 常见 的 动作 。 
下 面 用 实例 进行 讲解 。 


>>> 绘制 草图 
ji@ (rags 
7 名 
四 AL 一 
/ZR 
EE 
身 次 和 腿 的 结构 要 正确 。 


/ 龟 
物 身体 的 细节 部 分 。 整 理 画 面 ， 将 不 必要 
/ GG 
IAN N 
ps @ 


物 的 头发 、 五 官 和 衣服 的 样式 。 注 意 
紧身 衣服 要 根据 人 体 的 结构 来 绘制 。 


fo 


Em 


于 而 的 角度 ， 所 以 人 物 的 右 归 要 


后 
位 置 和 方向 ， 因 为 是 顶部 的 光 
源 ， 所 以 头发 内 布 满 了 阴影 。 


(Tm 这 样 两 条 月 才 
@ ww 
/ 
有 


7 
归 晶 


的 立体 感 和 画面 感 。 
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(9 整理 画面 ， 控 去 多 余 的 线条 ， 最 终 
效果 图 完成 。 一 个 屈膝 躺 着 的 女孩 绘制 
完成 。 这 是 一 个 侧面 的 角度 ， 注 意 人 物 

的 肩膀 和 腿 部 的 结构 要 表达 正确 。 


绘制 眼睛 时 ， 了 瞳孔 的 颜色 要 有 虚实 变 DY 
化 ， 高 光 方向 要 一 致 ， 这 样 绘制 出 来 人 


的 眼睛 更 加 有 神 。 AAA A 


绘制 脚 部 的 阴影 时 ， 脚 躁 
不 用 明显 地 绘制 出 来 ， 用 
阴影 表现 一 下 即 可 。 


化 大 
We 


7.2.6 跪 姿 


跪 姿 就 是 两 腿 屈膝 着 地 ， 以 两 条 腿 的 膝盖 为 支撑 点 的 姿势 。 在 动漫 中 ， 跪 姿 也 是 一 种 
常见 的 动作 。 下 面 用 实例 进行 讲解 。 


>>> 绘制 草图 
让 


单 地 和 


样 图 ， 人 物 姿 势 为 两 腿 路 在 地 上 ， 


@ 两 手 撑 着 身体 的 上 半身 。 


WA 


来 ， 人 物 的 头 部 侧 着 脸 ， 注 意 人 物 户 
膀 的 绘制 ， 透 视 关 系 要 表现 出 来 。 


KN 3 
在 前 面 草图 的 基础 上 绘制 人 物 头 
| 发 和 衣服 的 大 概 样式 ， 以 确定 人 物 在 
N \ 画面 中 的 位 置 。 


发 和 衣服 的 福 皱 ， 将 人 物 的 手指 绘制 
出 来 。 


rz 人 
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>>> 整理 画面 


四 


胸 前 的 透视 关系 ， 俯 身 的 动作 使 人 


\ » Gh 
/ 


(mr 


影 。 头 发 阴影 要 正确 地 表现 出 
来 ， 额 前 的 头发 投下 来 的 阴影 
也 要 绘制 出 来 。 


继续 绘制 人 物 的 下 半身 。 双 腑 
和 脚 支撑 着 身体 ， 所 以 脚趾 弯曲 ， 
两 膝 并 拢 。 


绘制 衣服 和 腿 部 的 阴影 。 注 
意 光源 的 位 置 是 在 人 物 的 右边 ， 
所 以 左边 的 阴影 要 多 一 些 。 


\ 素描 技法 从 和 门 到 精通 (综合 超 什 篇) 


Ng 
(9 整理 画面 ， 控 去 多 余 的 线条 ， 


最 终 效果 图 完成 。 双 腿 届 膝 、 两 手 撑 
地 、 侧 头 微笑 的 女孩 绘制 完成 。 


注意 人 物 的 五 官 绘制 ， 两 只 眼睛 的 结 


SS 
构 要 一 致 ， 但 右 眼 因为 透视 关系 要 比 


NS 
SN 
JY 


一 


双 脚 撑 地 时 ， 脚 的 动态 绘制 
| 要 正确 ， 注 意 因为 光源 的 方 
向 ， 阴 影 应 该 在 左边 。 pA 
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7.2.7 弯 腰 


弯 腰 就 是 以 人 物 的 腰部 为 支点 ， 人 物 的 上 半身 往 下 弯 的 动作 。 在 动漫 中 ， 弯 腰 也 是 一 
种 常见 的 动作 。 下 面 用 实例 进行 讲解 。 


>>> 绘制 草图 


0 
Pp Wm 一 只 手 撑 着 后 面 ， 一 


@ 只 脚 向 前 弯曲 的 动作 。 


物 的 五 官 样式 。 人 物 的 大 概 形体 绘制 
完成 后 ， 去 掉 多 人 的 线条 。 


人 xunxvn 


PR 


Ly fy >>> 整理 画面 


~、 


整理 画面 ， 在 前 面 草图 的 基 
上 绘制 人 物 的 头 部 和 上 半身 。 注 意 
男性 的 卷发 绘制 ， 每 一 缕 头 发 的 姿 


态 都 不 一 样 
陪 影 时 要 根据 光源 的 方向 进行 
绘制 。 外 套 内 应 该 布 满 阴影 ， 
这 样 人 物 的 立体 感 更 加 强烈。 \ 


绘制 人 
和 注意 神子 的 禄 斩 要 根据 
人 物 的 动向 来 绘制 ， 特 别 是 
弯曲 后 膝盖 部 分 的 裙 皱 。 


要 绘制 册 大 面积 的 阴影 ， 使 人 物 的 


立体 感 增强 ， 使 画面 更 加 让 富 。 "© 
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rn 

(9 se 而 面 ， 将 多 人 的 线条 所 去 ， 
最 终 效果 图 完成 。 这 是 一 个 对 角 线 构 
图 方式 ， 所 以 人 物 的 身体 应 该 在 一 条 
线 上 。 人 物 弯 腰 的 动作 使 两 条 腿 发 生 
了 变化 ， 绘 制 这 样 的 角度 时 一 定 要 注 
意 人 物 的 透视 关系 ， 绘 制 错 了 就 会 使 
人 物 看 起 来 很 别扭 。 


注意 五 官 的 绘制 ， 因 为 是 


侧面 的 角度 ， 额 头 、 鼻 
梁 、 嘴 巴 和 下 巴 呈 现 一 个 


圆 弧 的 状态 。 


y y 


y 


y) 因为 画面 的 透视 关系 ， 人 
2 物 的 左肩 变 小 、 变 短 ， 绘 
制 时 一 定 要 注意 。 


A 


Lam 人 | 
人 物 服饰 的 绘 惠 
技法 
/ 
服装 是 人 们 生活 中 最 重要 的 
元 素 之 一 ， 在 漫画 中 可 以 绘制 出 
自己 喜欢 的 衣服 来 搭配 不 同 的 人 
物 。 本 章 主要 介绍 人 物 服饰 的 绘 
制 ， 主要 包括 衣服 袜 皱 的 绘制 和 
应 用 ， 还 有 动漫 中 比较 常见 的 服 
装 类 型 ， 包 括 学 生 装 、 公 主 裙 、 
女仆 装 、 休 闲 服 以 及 和 服 等 ， 希 


望 读者 能 够 熟练 掌握 这 些 服装 的 
绘制 技法 。 


N 素描 技法 从 入 门 到 精通 (综合 超 信 篇 ) 
\ 


人 8.1 人 物 服装 的 基础 知识 


服装 是 人 物 除了 发 型 以 外 的 第 二 个 重要 标志 ， 要 想 画 出 漂亮 的 衣服 ， 除 了 要 发 挥 想 象 
力 设计 出 好 看 的 服装 样式 外 ， io 下 面 就 来 了 解 
一 下 有 关 实 皱 的 知识 和 绘制 要 点 。 
8.1.1 衣服 裙 皱 的 分 类 

衣服 的 宰 委 有 很 多 种 类 ， 下 面 就 一 起 来 了 解 一 下 在 不 同 状态 下 产生 的 褐 皱 样式 。 


中 AAA AS 


垂 吊 衫 皱 : 一 块 布 在 不 同 的 地 拉 撑 衫 皱 : 大 多 出 现在 简 状 的 
下 垂 衫 皱 : 垂直 方向 的 裙 皱 比 方 拉 起 形成 的 倒 “ 八 ”字形 状 布料 中 ， 两 端 同时 向 相反 的 方 
较 均匀 整齐 ， Saad 人 Lt 被 拉 起 向 拉 伸 所 形成 的 裙 皱 ， 常 出 现 


畅 且 角度 不 宜 太 大 在 肩膀 、 大 腿 等 位 置 。 
集聚 裙 皱 : 布 被 扎 在 一 扭曲 实 皱 : 布 被 扭曲 时 出 现 的 发 射 弯曲 衫 皱 : et 
时 ， 褐 皱 集 中 且 窗 集 ， 状 曲 线形 成 的 衫 锌 ， 常 出 现在 手臂 出 现在 弯曲 部 位 的 裙 皱 ， 
现在 袖口 、 腰 部 等 地 方 。 前 后 运动 时 连接 衣 袖 的 位 置 。 出 现在 有 关节 的 部 位 。 

堆积 实 皱 : 面料 下 垂 后 覆盖 祖 皱 : 覆盖 在 某 物 拉 伸 裙 皱 : 当 布 被 较 强 
堆积 起 来 的 形成 类 似 弹 体 上 并 显 出 该 物体 的 形 的 力量 拉 伸 时 出 现 的 直 
得 状 的 衫 皱 ， 常 出 现在 状 ， 常 出 现在 胸部 、 膝 线 状 裙 皱 ， 常 出 现在 比 
袖口 、 裤 脚 等 位 置 。 盖 等 位 置 。 较 夸张 的 人 物 身上 。 


2 
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8.1.2 ”衣服 裙 皱 的 画 法 
裤 皱 的 分 类 有 很 多 ， 在 不 同 的 区 域 所 表现 的 样式 也 不 一 样 ， 我 们 首先 要 掌握 它 最 基本 
的 绘制 方法 ， 熟 练 后 就 可 以 根据 不 同 的 情况 来 绘制 出 恰当 的 裙 皱 效果 了 。 


， 圆 圈 代 表 人 物 的 关 轮廓 ， 可 以 简单 地 多 
节 处 ， 容 易 导 致 衣服 出 勒 出 裙 皱 的 大 体位 置 
现 裙 皱 的 部 位 。 和 走向 。 


> ey 


l lS 来 ， 细 化 裙 皱 ， 使 人 物 的 
s 交叉 点 
知识 提 点 : 将 裙 钼 、 裙 皱 的 交叉 点 和 禄 皱 的 中 家 顺丰 起 来 页 加 立体 ， 


间 部 分 加 深 、 加 粗 一些 ， 就 能 增强 裙 皱 的 立体 感 。 


1 和 A 
矿 A 8.1.3 衣服 裙 皱 的 应 用 
衣服 的 袜 皱 样式 有 很 多 ， 但 都 是 有 规律 可 循 的 ， 裙 皱 随 着 人 体 结构 和 运动 的 变化 而 呈 
现 出 多 种 样式 ， 下 图 就 是 将 不 同 的 裙 皱 应 用 在 不 同 的 地 方 。 


微 pp 
LAR 


i 
8.2 ”常见 服饰 的 绘制 
不 同 的 服装 可 以 区 分 出 不 同类 型 的 人 物 ， 合 适 的 服装 不 但 能 让 人 物 显 得 更 加 美观 ， 还 
能 让 读者 对 人 物 的 年 龄 、 身 份 和 性 格 一 目 了 然 。 


8.2.1 学 生 装 


学 生 装 就 是 学 生 穿 的 服装 ， 在 动漫 中 ， 学生装 通常 是 以 小 西装 为 主 ， 其 款式 如 正式 服 
饰 一 般 正规 。 下 面 用 实例 进行 讲解 。 


>>> 绘制 草图 
名 CT 
线条 简单 地 勾勒 出 人 物 的 从 
@ 姿 ， 两 腿 自 然 地 这 曲 。 


注意 人 物 的 举 交 要 自然， 
一 人 体 结 构 要 正确 。 


3 


es 所 以 
大 致 绘制 出 西装 的 轮 席 


he 
感 ， 细 化 衣服 ， 添 加 袜 丝 ， 增 
强 衣服 的 立体 感 


AAA 


和 
直 的 ， 要 绘制 出 西装 的 硬 感 ， 户 膀 
的 轮廓 线 要 清晰 。 


阴影 时 要 明确 区 分 头发 的 层次 
感 ， 使 头发 的 立体 感 增强 ， 衣 


服 的 阴影 要 根据 裙 皱 来 绘制 。 © : 
网 尖 风 因 闻 网 关 人 的 到 


作 而 变化 。 注 意 膝盖 的 绘制 要 
@ 体现 出 人 物 两 腿 自 然 地 弯曲 。 


下 的 ， 所 以 人 物 的 大 腿 和 月 的 上 方 是 


受 光 区 ， 而 脚后跟 是 背光 的 地 方 ， WO 
| 应 该 布 满 大 面积 的 阴影 。 
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~ 

(9 整理 画面 ， 控 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效果 图 完成 。 一 个 身 着 学 
生 装 的 男孩 绘制 完成 ， 学 生 装 大 部 分 是 以 西装 的 样式 为 主 ， 西 装 
的 面料 是 偏 硬性 的 ， 所 以 绘制 这 一 类 服装 时 要 注意 线条 是 比较 粗 
黑 ， 并 且 转 角 的 地 方 比较 尖锐 ， 这 样 才能 显示 衣服 的 质感 。 


人 物 是 侧 着 脸 的 ， 一 边 的 眼睛 被 刘海 
遮盖 ,鼻梁 也 被 遮盖 了 一 部 分 ， 但 这 
并 不 影响 人 物 沉思 的 表情 。 


绘制 头发 的 阴影 时 一 定 要 注意 阴影 的 
方向 ， 因 为 这 是 顶部 的 光源 ， 所 以 头 
发 的 内 部 应 该 布 满 阴 影 。 


EF- 
/ 


微 ov 
1 和 A\ | 
: 上 8.2.2 公主 裙 


公主 裙 的 款式 是 比较 华丽 和 高 贵 的 ， 动 漫 中 通常 适用 于 贵族 小 姐 一 类 的 人 物 形象 。 下 
面 用 实例 进行 讲解 。 


>>> 绘制 草图 
- 
| 二 | 1 
1 1 物 正在 行走 的 状态 ， 一 只 手 
@ 自然 地 向 前 ， 另 一 只 手 弯 曲 
/ | 地 拱 在 肩 前 。 


CT 

人 出 来 。 注 意 人 体 结构 要 正 

/ 确 ， 人 物 的 性 部 微 钵 ， 突 
/ 出 人 物 的 身材 。 


可 
RN 外 形 样式 ， 头 戴 一 项 太阳 
帽 ， 身 着 公主 禧 ， 还 搭配 


| | (< i 


发 添加 线条 ， 绘 制 出 头发 的 层次 
感 ， 细 化 人 物 的 衣服 和 鞋子 。 


站 国人 


yy》 整理 画面 


> 

(9 
人 物 的 头 部 和 上 半身 ， 绘 制 头发 时 线 
@ 


~ 
“yp 
(© 绘制 阴影 ， 使 人 物 的 画 
面 感 更 加 强烈 。 注 意 阴影 的 给 
制 ， 首 先 把 握 好 人 物 的 受 光 


面 ， 然 后 绘制 出 背光 的 阴影 。 © 


款式 比较 独特 ， 外 面 是 敞开 式 的 裙子 ， 里 


NN @ 


人 
的 阴影 ， 腿 部 的 背光 面 也 添加 阴 
影 。 注 意 阴 影 的 圆滑 ， 这 样 双 腿 
显得 更 加 立体 。 


知识 提 点 : 公主 裙 的 款式 既 复 杂 又 讲究 ， 常 用 于 贵族 小 姐 或 宾 会 的 礼服 ， 衣 服 主要 
以 蕾丝 边 、 丝 带 、 蝴 蝶 结 来 作为 装饰 ， 通 常 还 配 上 头饰 和 公主 鞋 为 一 整套 配饰 。 


_ 允 然 素描 技法 从 入 门 虹 精通 (综合 起 值 篇) l vv- 国 
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, CO EE 

(9 整理 画面 ， 控 去 多 余 的 线条 ， 
最 终 效果 图 完成 。 一 个 头 戴 太 阳 
帽 ， 身 着 华丽 公主 裙 的 女孩 正在 向 
前 走 着 ， 姿 势 优雅 、 高 贵 。 


这 是 一 个 比较 温 婉 的 女孩 ， 表 
情 柔 和 ， 拱 配 一 身 公 主 裙 使 人 
物 看 起 来 更 有 气质 。 


公主 裙 通常 措 配 着 蝴蝶 
结 ， 胸 前 蝴蝶 结 的 面料 
比较 柔软 ， 所 以 两 边 的 
布料 是 垂下 来 的 。 


和 


沽 画 系 列 
8.2.3 女仆 装 


女仆 装 在 少女 漫画 中 比较 常见 ， 通 常 是 女孩 头 戴 白色 车 丝 边 的 头饰 和 身 围 白色 车 丝 边 
的 围裙 ， 蝴 蝶 结 也 是 装束 中 的 主要 饰品 之 一 。 下 面 用 实例 进行 讲解 。 


>>> 绘制 草图 
LE 
A (re 
的 站 姿 ， 右 手 举 起 ， 颌 首 挺 
\ Or" 
Wh 


”和 人物 的 右手 抬 起 做 所 盘 \ 
子 的 动作 。 注 意 手指 的 | 
| 结构 。 \ 


上 ， 大 概 绘制 出 人 物 的 头 
@ 发 和 衣服 的 样式 ， 人 物 的 
右手 握 住 盘 子 。 


头发 和 衣服 ， 绘 制 出 人 物 
的 五 官 。 注 意 侧面 五 官 结 
构 要 绘制 正确 。 


PR 


仿 >> 整理 画面 人 - 
PS 


下 进行 详细 的 刻画 ， 注意 人 物 眼 哺 的 


@ 眼角 锐利 ， 上 眼眶 比较 黑 。 


了 的 虑 实 变化 。 为 根 畏 添 加 高 
使 人 物 更 加 有 神 。 为 人 物 绘制 阴 
影 ， 使 人物 的 立体 感 更 加 强烈 。 


子 和 鞋 ， 裙 子 的 初 皱 较 
深 ， 折 县 裙 皱 的 下 捍 使 


@ 裙子 的 立体 感 增强 。 


(Gm 
昌 时 注意 光源 是 从 右边 照射 过 

来 的 ， 所 以 人 物 左 边 的 阴影 比 
mg， 
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~ 
(9 痊 理 画面， 控 去 多 余 的 线条 ， 一 位 身 者 女仆 
装 、 一 只 手 拿 着 一 个 盘子 ， 另 一 只 手下 垂 的 女孩 绘制 
完成 。 女 仆 装 顾名思义 就 是 女性 仆人 所 穿 的 工作 服 ， 
在 动漫 中 ， 女 仆 装 也 可 以 当 作 一 种 个 性 造型 的 装束 。 


女仆 装 的 发 饰 ， 通 常 来 措 配 围裙 。 


绘制 人 物 的 眼睛 时 ， 要 注意 眼 部 
结构 呈 倒 梯形 ， 障 孔 较 大 但 不 失 
人 物 的 神色 。 


让 vc 
/ 几 入 , 
ES 人 8.2.4 休闲 服 


休闲 服 就 是 平时 所 穿 的 衣服 ， 依 个 人 习惯 来 搭配 衣服 ， 并 不 像 制 服 那 样 严谨 正式 。 下 
面 用 实例 进行 讲解 。 


>>> 绘制 草图 


| 
~ (Te 
天 信物 的 姿势 ， 一 只 脚 弯曲 
@ 抬 起 ， 一 只 手 向 前 。 


| | Cp 


| 的 形状 绘制 出 来 ， 束 
5 个 人 物 微 往 后 倾 的 次 
势 ， 头 往 右 侧 。 


CT 
和 信物 适宜 的 服装 。 这 是 一 个 比 
@ 较 彤 后 的 姿态 ， 所 搭配 的 衣服 
也 比较 宽松 休闲 。 


皱 ， 这 样 可 以 使 衣服 看 起 来 
有 层次 感 和 立体 感 。 


混 回 系列 


>》 整理 画面 


半身 绘制 出 来 ， 细 化 衣服 的 边缘 ， 注 


@ 意 手 的 动作 要 表现 自然 。 


? 维 制 阴 人 上 颜 
Fp 人 


色 ， 点 上 高 光 ， 这 样 使 人物 的 
立体 感 和 画面 感 更 加 强烈 。 © 


0 


身 ， 紧 身 的 牛仔 裤 搭配 一 双 
没 扣 上 的 靳 子 ， 使 人 物 的 慷 


@ 懒 气息 更 加 强烈 。 


PP 
的 线 稿 起 


CT 


时 增加 了 一 层 厚重 感 ， 人 物 的 立 


体感 和 画面 感 也 更 加 强烈 。 © 
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9 i 
(9 整理 画面 ， 控 去 多 余 的 线条 ， 最 终 完成 效 
果 图 。 一 个 又 高 又 瘦 的 街头 少年 ， 头 戴 着 可 爱 
的 猎 帽 ， 一 身 休闲 的 服装 配 上 慷 懒 的 动作 ， 顿 
时 使 人 物 生动 起 来 。 


少年 的 五 官 稍 显 圆润 ， 眼 神情 懒 ， 但 
神色 依 在 。 


裤 脚 堆 释 式 的 裙 锌 ， 在 休闲 服装 里 是 
比较 常见 的 。 


8.2.5 “和服 


和 服 在 日 本 动漫 中 比较 常见 ， 是 日 本 的 一 种 民族 服饰 ， 通 常 是 袖口 宽大 ， 裙 摆 较 窗 。 下 
面 用 实例 进行 讲解。 


>>> 绘制 草图 
OD 三 
| | @ Wi 
\ | 
| Cm | 
SG 
ll 人 


人 


制 出 人 物 的 外 形 样式 ， 整 理 
画面 ， 擦 掉 底层 的 线 稿 ， 合 
人 物 的 轮廓 线 更 加 清晰 。 


六 
4 四 ep NE 
头发 添加 线条 ， 绘 制 出 头 
发 的 层次 感 ， 并 为 衣服 添 


加 初 皱 ， 使 衣服 的 立体 感 
增强 。 


p> um 
/ 1 
ry A >>> 整理 画面 


_ 
(oe 
时 注意 线条 要 流畅 ， 每 续 头 发 都 要 不 


@ 一 样 ， 头 发 的 层次 感 要 分 明 。 


ne 

(6. 添加 阴影 ， 光 源 是 由 上 而 
下 照射 的 ， 所 以 根据 背光 的 方 
向 绘制 出 阴影 部 分 。 注 意 要 由 


\ 


裙子 时 腰部 的 裙 皱 要 绘制 正 
确 ， 要 根据 前 面 所 讲 的 集聚 


@ 褐 皱 的 方式 来 绘制 。 


(8 殉 于 更 
人 注音 左边 的 胃 蚁 多 ， 福 加 
位 的 阴影 比较 密集 。 © 
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© _ - 
(9 擦 去 多 余 的 线条 ， 一 位 身 着 和 服 的 男士 给 

制 完成 。 女 士 和 服 大 部 分 都 是 以 裙子 为 主 ， 而 
男士 的 和 服 有 裙子 的 样式 也 有 裤子 的 样式 ， 传 
统 和 服 的 样式 比较 复杂 。 在 动漫 中 ， 非 正式 的 
和 服 是 比较 简易 的 ， 通 常 只 有 2 一 4 层 。 


男士 的 手 比 较 粗糙 且 消 瘦 ， 
所 以 手背 骨骼 比较 突出 。 


腰部 的 裙 皱 比较 复杂 ， 结 合 前 
所 讲 的 集聚 裙 皱 和 垂 员 裙 钼 ， 正 
确 地 绘制 出 所 要 的 效果 。 


A 
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多 种 漫画 场景 
的 绘制 


场景 就 是 漫画 中 的 背景 ， 本 
章 将 详细 地 讲解 透视 的 原理 和 4 种 
不 同 场景 的 绘制 。 在 动漫 中 ， 不 同 
类 型 的 漫画 人 物 会 搭配 不 同 的 场 
景 ， 每 种 场景 的 搭配 都 会 有 不 同 的 
效果 。 本 章 内容 有 4 个 场景 绘制 实 
例 ， 如 室内 场景 、 下 雨 场景 、 魔 幻 
场景 以 及 科幻 场景 ， 通 过 本 章 的 学 
习 ， 和 希望 读者 可 以 熟练 地 掌握 多 种 
漫画 场景 的 绘制 技法 。 


9.1 空间 透视 的 基本 原理 


透视 最 初 是 采取 通过 一 块 透 明 的 平面 去 看 景物 的 方法 ， 将 所 见 到 的 景物 准确 地 描绘 在 
这 块 平面 上 ， 之 后 将 在 平面 画 上 根据 一 定 原理 用 线条 来 显示 物体 的 空间 位 置 、 轮 廊 和 投影 
的 科学 ， 称 为 透视 学 。 


9.1.1 一 点 透视 
一 点 透视 是 一 种 表示 空间 远近 深度 的 基础 透视 方式 。 在 一 点 透视 下 ， 画 面 上 所 有 的 物 
体 向 远 处 延伸 的 线 都 汇聚 于 一 个 点 ， 而 没有 延伸 的 线条 则 相互 平行 。 


物体 由 多 个 面 来 表现 出 立体 
感 ， 但 是 光 有 立体 感 是 不 够 
的 ， 在 真正 的 场景 中 物体 最 
重要 的 是 表现 出 一 致 的 远近 
感 。 所 以 有 物体 延伸 出 来 的 
线 相交 于 一 点 ， 这 个 点 叫 作 
“消失 点 ”。 而 消失 点 所 在 


的 直线 叫 作 视 平 线 。 
消失 点 
| 视 平 线 
视 平 线 
消失 点 
在 视 平 线 以 下 的 视角 是 俯视 在 视 平 线 以 上 的 视角 是 仰视 


长 方 体 露出 三 个 面 ， 所 有 的 斜 边 均 平行 ， 虽 然 有 长 方 体 露出 三 个 面 ， 所 有 的 斜 边 之 间 成 角度 ， 像 
明确 的 立体 感 ， 但 是 没有 远近 感 。 是 要 聚拢 在 一 起 ， 看 起 来 有 远近 感 。 
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9.1.2 ”二 点 透视 


如 果 一 幅 画 面 上 有 两 个 消失 点 ， 这 两 个 点 都 在 水 平 线 上 ， 这 样 形成 的 透视 图 称 为 二 点 
透视 ， 或 成 角 透 视 。 二 点 透视 与 一 点 透视 的 区 别 如 下 。 


景深 
消失 点 。 一 点 适 视 立体 结构 : 消失 点 
”只 有 一 个 ,在 某 一 个 面 上 用 

水 平 线 匀 线 表现 景深 感 。 


二 点 透视 立体 结构 : 消失 点 有 两 
个 ， 两 个 面部 用 斜 线 绘制 ， 从 而 强 

水 平 线 。 ” 调 出 景深 感 ， 宽 度 与 景深 的 区 别 变 
得 不 明显 了 。 


如 果 水 平 线 在 物体 的 上 方 ， 那 么 物体 会 呈现 俯视 的 角度 


知识 提 点 : 两 点 透视 的 消失 点 必然 在 水 平 线 上 ， 反 过 来 也 可 以 通过 连接 消失 点 的 方 
法 找到 水 平 线 。 


素描 技法 从 入 门 到 精通 (综合 超 值 篇 ) 


9.1.3 三 点 透视 


如 果 画 面 上 有 三 个 消失 点 ， 其 中 只 有 两 个 点 在 水 平 线 上 ， 这 样 形成 的 透视 图 称 为 三 点 
透视 。 


三 点 透视 结构 图 
与 一 点 透视 和 二 点 透视 相 比 ， 三 点 透视 表现 出 来 的 视觉 冲击 力 是 最 强 的 ， 体 现 出 来 一 
种 高 大 的 视觉 效果 。 
视 平 线 外 的 消失 点 决定 了 画面 的 视角 。 


视 平 线 外 的 消失 点 在 视 平 线 下 方 ， 
画面 是 俯视 的 角度 。 上 方 ， 画 面 是 仰视 的 角度 。 


三 点 透视 常用 来 表达 较 高 、 较 大 的 建筑 物 ， 如 高 楼 大 
厦 、 纪 念 碑 、 高 塔 等 。 用 三 点 透视 法 绘制 建筑 的 仰视 
图 ， 每 条 边 的 延伸 线 都 聚集 在 消失 点 。 


9.2 绘制 案例 


场景 是 漫画 中 非常 重要 的 背景 ， 不 但 用 来 突显 人 物 的 性 格 ， 还 用 来 表现 人 物 的 处 境 。 
而 不 同情 况 、 不 同 剧情 下 的 场景 也 会 有 着 各 自 的 变化 及 特点 。 整 个 场景 中 ， 所 有 道具 的 类 
型 相 统 一 是 很 重要 的 。 


9.2.1 室内 场景 
室内 场景 在 动漫 中 是 比较 常见 的 场景 下面 以 一 个 室内 走廊 的 场景 为 例 ， 讲 解 室内 场 


景 的 绘制 。 | 
~、/ ( 层 


廓 。 通常 走廊 的 结构 为 一 点 适 视 ， 由 条 


一 一 @ 线 集聚 到 一 个 正方 形 的 消失 点 上 ， 中 间 
pi 3 的 模 线 为 水 平 线 。 


壁 ， 根 据 近 大 远 小 的 透视 规律 ， 离 视野 越 


近 的 地 方 物体 就 越 大 。 © 


\ ”经 制 人 萄 ， 使 外面 丰 昌 起 来 ， 册 从 
运用 到 近 大 远 小 的 透视 原理 将 人 物 绘制 
出 来 。 


微 vv 


,人 
/ 人 是 
的 轮廓 线 绘制 出 来 ， 将 人 物 刻画 出 来 
最 后 擦 去 草图 上 多 余 的 线条 ， 使 画面 整 


洁 、 清 晰 ， 一 幅 室内 场景 绘制 完成 。 @O 


9.2.2 下 雨 场景 


在 动漫 中 ， 下 雨 场景 通常 起 到 烘托 气氛 ， 表 现 人 物 情绪 的 一 个 效果 。 下 面 以 一 个 室外 
的 场景 为 例 来 进行 下 雨 场景 的 绘制 。 


线 来 确定 消失 点 


一 E 人 


Ge 二 全 二 


添加 房子 、 大 桥 和 天 空 ， 将 河 提 a 
ee 一 = 


的 位 置 ， 绘 制 出 河流 和 


BB 第 0 章 “多 种 漫画 场 的 绘制- 站 sf 
坦 夯 系列 


+ 上 将 画面 中 的 河 坦 、 大 桥 和 房子 细 化 出 
1 桥 和 | 
“人 /。_、 玉 , 使 场景 看 起 来 不 于 么 单一 。 


”NG@ 


Ss 
(4 
再 用 直线 绘制 大 雨 倾盆 
的 效果 。 


多 余 的 线条 ， 


知识 提 点 : 绘制 场景 时 一 定 要 注意 透视 关系 ， 不 管 是 一 点 透视 还 是 二 点 透视 ， 这 几 点 
都 是 有 规律 可 循 的 ， 也 可 参照 一 些 素材 进行 模仿 ， 再 加 入 自己 的 想法 创造 出 适合 的 场景 。 


7 mo» ne 


全 9.3 ”幻想 场景 的 绘制 案例 
幻想 场景 顾名思义 就 是 幻想 出 来 的 场景 ， 在 现实 生活 中 是 不 存在 的 。 幻 想 场景 可 以 分 
为 魔幻 场景 和 科幻 场景 ， 下 面 就 以 这 两 个 场景 来 进行 实例 讲解 。 


9.3.1 魔幻 场景 


魔幻 场景 通常 只 在 游戏 和 动漫 中 运用 到 ， 主 要 以 夸张 且 暗 色 的 画面 来 表现 场景 。 魔 幻 场 
景 通常 是 仰视 或 者 俯视 的 视角 ， 这 样 可 以 看 到 更 广 的 天 空 或 者 地 面 。 下 面 用 实例 进行 讲解 。 


根 : 


天 空 的 环境 变化 勾勒 出 来 ， 以 表示 
场景 中 不 同 寻常 的 魔幻 气氛 。 


图 的 基础 上 细致 地 刻下 
场景 中 的 建筑 ， 魔 幻 中 的 建筑 大 部 分 
是 参照 欧式 建筑 的 风格 来 设 定 的 。 


绘制 一 些 细节 部 分 ， 使 场景 中 的 
所 有 物体 更 有 立体 感 。 


9.3.2 ”科幻 场景 


科幻 场景 与 魔幻 场景 不 同 的 是 ， 科 幻 场景 中 都 是 以 高 科技 来 实现 炫目 效果 的 ， 场 景 内 
容 自然 少不了 器 械 之 类 的 物体 。 下 面 用 实例 进行 讲解 。 


- > (和 在 面 面 中 经 一 未 水 于 线 ， 以 此 
一 来 设 定 一 个 比较 宽广 的 视野， 勾勒 器 
四 械 的 大 概 形体 。 
3 
yd 1 


of 


类 素描 技法 从 入 门 到 精通 (综合 
/ 区 
a SS 


的 器 械 、 飞 1 了 于 物 、 河 流 和 小 道 。 
因为 视角 的 关系 ， 器 械 与 河流 的 
远近 要 区 分 开 来 。 


没有 像 魔幻 场景 
那 般 风云 莫 测 ， 


可 
NY) 


第 10 草 


素 拍 技法 综合 


通过 前 面 章节 的 
学 习 ， 我 们 应 该 掌握 了 
最 基本 、 最 主流 的 漫画 
绘制 技法 与 规律 ， 本 章 
将 通过 14 个 典型 的 漫画 
素描 案例 ， 来 提高 读者 
的 漫画 综合 绘制 技法 ， 
使 读者 多 角度 、 全 方位 
地 掌握 素描 技法 ， 特 别 
是 绘制 阴影 、 增 强 立 体 
感 ， 使 读者 在 实战 演练 
中 精通 素描 技法 。 


人 
NN 
基 10.1 半身 着 的 少女 


本 节 介绍 绘制 半身 少女 的 实例 过 程 。 
>》 绘制 草图 


py 
服 ， 此 时 不 必 太 拘泥 于 一 些小 细 AR 
节 ， 大 胆 地 绘 出 自己 想 要 的 效果 。 © = SA 


BB 第 10 章 素 朱 技法 综合 人 作 _ sf 


涯 回 系 列 
>》 整理 画面 

Ar / 所 pe < 了 

) y 
9 9 
(Sm Ou 
式 ， 顺 着 头发 的 走向 确定 人 物 的 具体 五 
绘制 头发 。 官 ， 根 据 人 物 的 姿态 
配 上 适合 的 表情 。 


@ 光 ， 瞬间 信物 就 有 了 神态 。 


根据 人 物 的 姿态 发 挥 和 象 配 上 衣服 ， 简 
单 地 绘 出 有 阴影 的 地 方 。 注 意 衣服 的 裙 皱 根 
据 人 体 的 姿态 进行 变化 。 注 意 线条 的 走向 和 


于 体感 。 根 据 项 部 光源 的 照射 
变化 ， 流 畅 的 线条 可 以 刻画 出 衣服 的 质地 。 


为 衣服 和 头发 绘制 出 大 概 阴 影 
的 部 分 。 | 


© 


微 a__u 
gSN 
括 入 


RE SS 注意 脸 部 侨 前 、 眼 睛 和 
Rs 、\ Ea 层 下 的 阴影 ， 还 要 给 脸 

A < 人 \ 章 

二 ED e 2 闫 打 一 层 淡淡 的 红 深 。 


注意 虚实 变化 ， 为 衣服 添加 阴影 时 注意 
据 质地 由 浅 入 深 的 变化 。 


12 


系 ， 最 终 效果 图 绘制 完成 。 @ 


wr (CO) 
第 10 章 素描 技法 综合 创作 光志 


10.2 身 着 和 服 的 女孩 


本 节 介绍 绘制 身 着 和 服 的 女孩 的 实例 过 程 。 
>>> 绘制 草图 


四 这 的 大 概 纶 订 


(4 


廓 绘制 出 来 ， 控 夫 多 余 的 线条 。 


Ww oe 


\ 物 的 外 形 样式 ， 将 人 物 的 轮 


yy>》 整理 画面 


Pn 7 


CR 注意 眼眶 的 架构 ， 眼 Ce 闫 色 ， 瞳孔 的 颜色 要 有 

球 绘 大 一 点 儿 ， 这 样 使 人 实 变化 ， 中 间 的 黑 点 可 虚实 的 变化 ， 点 上 两 点 

物 显得 更 加 甜美 可 爱 。 以 绘制 得 实 一 些 。 高 光 ， 眼 球 顿 时 晶 亮 起 
来 ， 使 眼睛 有 神采 。 


SINA = 
S 

8 wi 
刘海 和 脸 刻 画 出 
来 。 注意 下 巴 的 


透视 关系 。 


的 阴影 。 注 意 
线条 要 流畅 、 
有 规律 。 


dN (OOR 1 


mm 

Dyer 
头发 部 分 。 绘 制 部 绘制 阴影 还 
时 要 注意 阴影 的 有 刘海 在 额头 投 


深浅 变化 。 下 的 阴影 。 


(ZTE 


刻画 上 半身 ， 注 意 线条 的 轻重 组 
@ 急 ， 如 肩膀 和 手指 比较 突出 。 


衣服 绘制 阴 
去 多 余 的 线条 ， 最 
终 效 果 图 完成 。 一 
个 身 着 和 服 的 可 爱 
少女 仰望 着 天 空 ， 
露出 欣喜 的 表情 。 


10.3 ”狂奔 的 少年 
本 节 介绍 绘制 狂奔 的 少年 的 实例 过 程 。 
>》 绘制 草图 


(mn Mn ey 


体外 形 轮廓 ， 是 奔跑 的 上 绘制 出 人 物 的 头发 和 


大 概 的 样式 ， 所 以 这 里 
样式 。 穿着 。 


要 继续 刻画 草图 。 


>》 整理 画面 


E 一 一 
WE WN 
Z2 ~ 


se» 
之 副 

dm Cm 6: 

眼睛 开始 绘制 ， 注 意 眼 影 ， 并 且 添 加 高 光 ， 续 刻 画 头 发 ， 绘 制 的 线条 要 


睛 的 结构 要 正确 ， 因 为 使 眼睛 更 加 有 神采 。 流畅 ， 还 要 有 轻重 缓急 的 变 
是 侧面 ， 所 以 只 看 得 到 


化 ， 注 意 因 奔 跑 的 动作 使 头 
一 只 眼睛 。 发 的 方向 是 向 后 的 。 | 


阴影 也 是 跟着 
头发 的 动向 绘 


制 的 ， 阴 影 要 
有 明暗 变化 。 


可 
构 的 线条 要 粗 一 些 ， 注 意 人 Om 
物 左 胸 的 透视 关系 ， 左 手 应 为 衣服 添加 一 层 浅 色 的 了 
适当 小 一 些 。 球 ， 有 轻微 的 禄 往 可 以 使 用 训 


一 点 的 线条 勾勒 出 来 。 


案 入 绘制 阴影 ， 使 衣服 更 放 本 汪汪 | 
立体 。 注 意 下 摆 因 奔跑 的 动作 而 在 前 面 草图 的 基础 上 刻画 出 
被 风 吹 起 ， 此 部 分 的 阴影 尤为 重 下 半身 的 裤子 和 鞋子 ， 腿 的 跨 跃 较 
要 ， 阴 影 的 明暗 关系 要 明确 。 大 ， 所 以 要 注意 它 的 结构 比例 。 


为 下 半身 的 衣服 和 鞋子 绘制 阴 
影 ， 注 意 阴影 的 走向 ， 鞋 底 也 应 绘制 
阴影 使 人 物 瞬间 有 了 立体 感 。 


人 


1 
最 终 效果 图 完成 。 男 孩 因 奔跑 而 大 € 
张 的 嘴巴 和 大 幅度 的 动作 表现 他 匆 
忙 的 样子 。 
10.4 ”妩媚 的 长 发 少女 
本 节 介 绍 绘制 妩媚 的 长 发 少女 的 实例 过 程 。 
> 绘制 草图 
人 
1 先 构思 一 个 
誉 次 的 S 形 构图 ， 勾勒 出 人 体 
外 形 轮廓 的 大 概 姿势 。 


N 素描 技法 从 入 门 到 精 通 (综合 超 值 篇) | 
\ 


(3 根据 人 体 大 概 绘制 出 女 
孩 的 头发 、 五 官 和 衣服 。 


(4 企 上 上面 章 图 的 基础 上 
续 刻画 人 物 的 头发 、 五 官 和 衣 
服 。 注 意 衣服 的 腰部 裙 雏 和 左 
手 的 透视 关系 。 _ 公 一 


>> 整理 画面 


性 ed OF 有 EA OF 
到 物 的 双眼 和 > 添加 颜色 ， 
| WW | 本 本 


以 要 绘制 出 化 。 
©* © 
- [© Te wa 
\ 
| (7 为 眼睛 (8: 为 脖子 
点 上 高 光 ， 和 刘海 绘制 
使 眼睛 更 加 阴影 ， 增 强 
有 神 。 绘 抽 脸 部 和 膀子 
出 人 物 的 脸 的 立体 感 。 
部 和 膀子 。 


添上 阴影 。 


以 

(ZE 
胸部 下 半 部 分 的 
阴影 使 胸部 浑圆 
凸 起 得 更 加 明 
显 。 注 意 裙 皱 部 
分 的 阴影 绘制 要 
明确 ， 这 样 才能 
显得 衣服 款式 的 


er、 
aa 
43 绘制 袜子 和 腿 ， 腿 部 和 
脚 的 结构 要 正确 ， 特 别 是 膝 


@ 


和 
« = 
44 为 胡 服 和 腿 给 
制 阴影 ， 使 其 立体 


| 四 。 


Na 
ei 
45 整理 画面， 控 去 多 余 的 线条 ， © 


最 终 效果 图 完成 ， 半 跪 坐 着 的 稍 侧 
面 的 姿态 使 女孩 的 S 曲 线 展露 无 遗 。 


新 手 学 给 
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微 a 
\ 


SN 
j 10.5 ” 毕 着 的 少女 


下 面 将 介绍 绘制 少女 坐姿 的 实例 过 程 。 
>>> 绘制 草图 


后 勾勒 出 人 体外 形 轮廓 的 大 概 样式 。 注 意 侧 
身 比例 要 正确 。 


， 注 意 绘制 衣服 根据 坐姿 而 


\ 人 在 前 面 草 | j 的 基础 上 开始 细致 地 刻 【| 
画 人 物 的 头饰 衣 饰 ， 注 意 人 物 衣服 的 袜 
皱 变化 ， 还 有 人 物 侧 坐 使 右 侧 变 小 的 角 

度 变 化 。 


BE..... 


>> 整理 画面 


各 
NI = 


(Ge 刻画 人 物 的 眉 
毛 和 眼睛 ， 注 意 眼 眶 
的 架构 ， 眼 球 绘 大 一 
点 ， 这 样 能 使 人 物 更 
加 甜美 可 爱 。 


。 绘制 瞳孔 的 颜 
色 ， 瞳 孔 中 间 的 圆 形 
的 眼神 是 深 色 的 ， 边 
缘 颜 色 渐 浅 。 


有 
让 -=A 


人 A 

(了 各 续 刘 面 及 也 的 
颜色 ， 瞳 孔 的 颜色 要 有 
虚实 变化 ， 点 上 两 点 高 
光 ， 使 眼球 顿时 晶 亮 起 
来 ， 眼 睛 有 神采 。 


(8 sng, En 


头发 生长 的 走向 要 正 
确 ， 绘 制 的 线条 要 流 
畅 ， 还 要 有 轻重 缓急 
的 变化 。 


CD 
(9 继续 刻画 人 
物 ， 为 人 物 的 眼睛 
和 脸蛋 添加 一 层 阴 
影 ， 脸 颊 呈现 淡淡 
的 红晕 效果 。 


以 

(0 
影 ， 增 强 头发 的 立体 
感 ， 阴 影 跟着 头发 的 
走向 绘制 。 注 意 阴影 
的 明暗 变化 。 


刻画 人 物 的 头发 和 添加 
阴影 时 一 定 要 注意 把 握 
头发 的 层次 感 。 


的 立体 感 和 美感 ， 可 
以 适当 地 加 点 衣 饰 ， 
使 衣服 具有 潮流 感 。 


42 在 添加 阴影 之 前 可 以 先 在 有 阴影 的 地 方 
绘制 细 线 ， 以 便 添加 阴影 的 时 候 位 置 正确 。 


以 细 线 作 基 础 来 添 
加 阴影 ， 这 样 效果 
更 好 。 


BB 第 10 章 素描 技法 综合 创作 di 


ar ) 

44 在 前 面 草图 的 基础 上 绘制 出 人 物 的 福子 、 
展 和 鞋子 。 注 意 画 腿 时 的 线条 要 流畅 ， 要 有 轻 
重 缓急 的 变化 。 注 意 右 腿 的 透视 关系 。 


~ Il 

43 根据 前 面 的 阴影 线 为 人 物 的 衣服 添加 阴 
影 ， 显 现 立体 感 。 注 意 添加 阴影 时 的 线条 要 久 
称 、 有 规律 ， 这 样 绘制 的 阴影 才 好 看 。 


(D> ef lH 45 为 裙子 、 腿 和 鞋子 添加 阴影 。 注 意 裙子 
汪 7 福 雏 部 分 的 明暗 关系 要 正确 。 


QO 


“ - | = 
46 为 鞋子 添加 一 层 用 线条 打出 来 的 
颜色 ， 增 强人 物 的 画面 感 。 


oC 
47 擦 掉 多 余 的 线条 ， 整 理 画 
库 ， 最 终 效 果 图 完成 。 © 


人 


\ 
\ 


名 


RS 


10.6 身 着 水 手 服 的 少女 


本 节 介 绍 绘制 身 着 水 手 服 的 少女 的 实例 过 程 。 
> 绘制 草图 “一 -一 


In 
Nl 
J 人 | 


wwY ES 
-9 i 9 
(和 各， 用人 (22 在 上 一步 要 的 《3。 在 而 可 加 
物 的 大 概 站 姿 ， 然 后 勾勒 人 物 基础 上 ， 绘 制 出 人 上 刻画 出 人 物 的 线 稿 。 


的 形体 ， 注 意 人 体 动 作 的 协调 物 的 衣着 、 头 发 和 注意 线条 要 流畅 ， 右 脚 
性 和 脚 的 透视 。 鞋子 。 


的 动作 变化 要 正确 。 
>》 整理 画面 
0 ?Ww ?TW 
| / ( SA | NA 


:© Ca 


中 间 是 黑 点 ， 然 后 使 用 线条 制 眼睛 ， 点 上 高 
眶 ， 因 为 是 侧面 ， 所 以 要 将 眼 瞳 填 满 。 一 定 要 注意 不 光 ， 使 人 物 的 眼 
注意 眼睛 的 透视 关系 ， 右 要 全 部 涂 黑 ， 否 则 会 使 眼睛 睛 生动 起 来 。 

眼 应 比 左 眼 稍 小 。 毫 无 神采 。 
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尝 回 系列 


。 注 意 线 


畅 ， 要 有 轻重 缓急 的 变化 ， 这 样 的 头 
发 才 会 生动 、 村 多。 


\ 
其 增强 立体 感 。 > 
投下 来 的 阴影 。 


的 基础 上 刻画 人 物 的 全 部 头 
发 ， 因 为 是 长 发 ， 所 以 一 定 要 注意 长 发 的 可 
@ 竟 性 ， 线 条 要 流畅 ， 要 有 轻重 缓急 的 变化 。 


用 细 线 绘制 阴影 。 注 意 阴影 明暗 关系 要 正 
确 ， 这 样 头 发 才 更 有 层次 感 和 立体 感 。 


0 (< i 浅 一 些 。 注 意 手 部 的 动作 影响。 


Cg 昌 据 TR 业 沁 而 投下 的 


到 制 出 明暗 有 层次 的 阴影 ， 使 衣服 更 加 有 质感 。 


多 


在 绘制 阴影 的 时 候 要 注 
意 把 握 它 的 深浅 变化 ， 
线条 要 匀称 有 规律 。 


方 画 得 稍微 粗 一 些 ， 这 样 影 不 明显 ， 不 必 过 分 


才 显 出 骨骼 的 硬度 。 


爱 条 表示 。 整 理 画面 ， 控 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效果 图 完 
| 成 。 女 孩 手提 书包 站 立 着 ， 眼 神 村 向 远方 ， 风 吹 起 一 头 
长 发 ， 使 人 物 立刻 生动 起 来 。 


微 -ve 2 
|- 


因为 被 拉 伸 所 形成 的 初 
皱 ， 要 有 主 次 之 分 。 


人 


因 双 腿 圆润 ， 所 以 阴 


表现 。 
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10.7 不 虎 的 少年 


本 节 介 绍 绘制 不 蜀 的 少年 的 实例 过 程 。 
>》 绘制 草图 


ID CR Am 


概 样式 ， 注 意 手臂 的 础 上 ， 绘 制 出 人 物 的 五 刻画 出 人 物 的 细节 部 分 。 


透视 关系 。 官 、 衣 着 和 头发 。 注意 线条 要 流畅 ， 右 脚 的 
动作 变化 要 正确 。 
>>> 整理 画面 
A EAL 4 
所 | 


到/ 


0 0 ry 
(4 pas (5 savsrme 人 (6 rmi 


Y 
DE 
直 


画 人 物 的 五 官 。 注 意 限 瞳 中 间 先 画 上 黑 点 ， 然 还 不 够 有 神 ， 再 
眼睛 的 方向 ， 眼 瞳 的 后 使 用 线条 将 眼 障 填 满 添加 两 点 高 光 ， 
方向 不 同 会 使 整个 人 一 定 注意 不 要 全 部 涂 黑 ， 这 样 眼睛 顿时 有 


物 的 注意 方向 改变 。 否则 会 使 眼睛 毫 无 神采 。 神 多 了 。 


| 


= = 9 

(T 继续 刻画 人 物 (8. 为 脸 部 添上 一 (9 刻画 头发 ， 男 生发 型 

的 脸 部 和 脖子 。 层 浅 色 的 阴影 。 比较 碎 ， 所 以 每 一 缕 头 发 
的 形状 都 要 不 一 样 。 


4 Oe 
有 影 ， 注 意 根据 头发 的 
走向 用 细 线 打出 阴 
影 。 注 意 明 瞳 关系 要 
明确 ， 这 样 头发 才 更 
加 有 层次 感 。 


4 人 2 在 剖面 草图 的 基础 

下 继续 刻画 上 衣 。 注 意 

线条 的 轻重 缓急 ， 如 户 

@ 膀 和 手指 比较 突出 ， 用 

稍 粗 的 线条 绘 出 上 衣 和 
手指 的 “ 硬 ” 感 。 


沽 回 系 列 
N 


绘制 人 物 的 裤子 ， 虽 然 只 
有 半截 ， 但 也 要 细致 地 绘 出 
来 ， 右 腿 微 拍 起 使 腿 根 处 的 布 
料 产生 福 争 。 


3 为 绘制 好 的 西装 和 衬衫 添加 

阴影 。 注 意 西装 内 部 的 阴影 比 
较 重 ， 衬 衫 的 初 皱 也 可 以 使 用 
颜色 较 浅 的 笔画 出 来 。 


46 画面 ， 将 画面 中 多 余 的 线条 探 二 
兆 ， 最 终 效果 图 完成 。 膝 上 景 的 构图 方式 
将 男孩 不 蛙 的 神情 和 动作 一 览 无 余 。 


10.8 可 爱 的 猫 女 


本 节 介 绍 绘制 可 爱 的 猫 女 的 实例 过 程 。 


\ 绘制 人 物 的 发 型 样式 、 衣 服 样 
式 ， 并 确定 五 官 的 位 置 。 


>>> 绘制 草图 
Ts 0 | 
Wa )é (4 pie 人 | 1 | 
Cz 物 双手 抬 起 往 上 看 的 ~ 
SA 一 个 仰视 的 动作 ， 注 s 
/ Wr 意 人 物 的 透视 变化 。 人 
|/ (人 (2 
(+)# 


(4 

(3 细 化 眼睛 。 注 意 眼睛 的 结构 要 正 
确 ， 可 以 先 确定 高 光 部 分 ， 再 逐一 填 上 
瞳孔 的 颜色 ， 注 意 颜 色 要 有 虚实 变化 。 


le (9 (9 

(5 在 前 面 草图 的 基础 上 (6 为 人 物 的 刘海 (7 绘制 头发 在 脸 上 的 投 
刻画 人 物 的 脸 部 和 刘海 。 添加 阴影 。 注 意 每 影 ， 表 示 头 发 不 是 直接 贴 
注意 脸 部 的 透视 关系 ， 嘴 缕 头 发 都 要 绘 出 阴 在 皮肤 上 的 ， 使 空间 感 更 
巴 微 张 ， 画 出 两 颗 虎 牙 使 影 ， 阴 影 的 明暗 关 强 。 脸 颊 上 的 红晕 使 人 物 
人 物 显得 更 加 可 爱 。 系 要 明确 。 看 起 来 很 可 爱 。 


yr (CD) 
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>>> 整理 画面 


头发 的 走向 ， 正 确 的 阴影 可 以 
使 头发 看 起 来 更 加 自然 。 


总 人 物 的 透视 关系 ， 因 为 是 俯 拍 的 镜 
头 ， 所 以 是 一 个 倒 三 角 的 形式 ， 注 意 衣 
服 的 袜 争 关系 。 


袖子 内 可 以 布 满 阴 
影 ， 整 理 画面 ， 控 去 
多 余 的 线条 ， 最 终 效 
果 图 完成 。 只 显示 腰 
部 以 上 的 一 个 掀 着 自 
己 耳 条 的 可 爱 少女 给 
制 完成 。 


> i i 
币 素描 技法 从 入 门 到 精通 (综合 超 值 篇 ) 
(1b, 


j 10.9 ”和 欲 拔 创 的 剑客 
本 节 介 绍 绘制 特写 剑客 的 实例 过 程 。 
> 绘制 草图 


一 一 


(VU 


阐 单 地 绘制 出 人 体 的 外 形 轮廓 ， 人 物 
是 往 右边 转 头 向 后 面 看 。 


Fr 
DD 


特写 的 外 形 样式 的 轮廓 。 


>>> 整理 画面 


(9 站 坦 画 面 ， 在 章 图 
上 刻画 人 物 的 五 官 ， 注 


意 人 物 的 嘴唇 。 


个、 


(88, 为 眼 清 涛 加 高 
光 ， 使 人 物 瞬间 有 了 
神采 。 注 意 两 只 眼睛 
结构 的 透视 要 正确 。 


Wh 


(6 在 眼球 内 绘制 黑 
点 ， 黑 点 可 稍 窄 一 点 ， 
表示 眼神 的 犀利 感 。 


(9 sp. 

制 头 发 时 线条 要 流 
畅 ， 要 有 轻重 缓急 
的 变化 。 


人 


(7 细 化 眼球 ， 瞳 
孔 的 颜色 要 有 虚实 
变化 。 


(| 0 绘制 头发 的 阴影 ， 
每 一 缕 头 发 都 要 添加 阴 
影 ， 阴 影 要 随 着 头发 生 
长 的 方向 绘制 。 


A 人 AN 


f 
第 10 章 素 措 技法 综合 创作 _ 志 且 汪 夺 3 


加 
系列 


各 wo、 


41 在 前 面 草 图 的 基础 上 | 42 绘制 头发 整体 的 阴影 效 
将 人 物 的 整体 刻画 出 来 。 果 ， 每 一 缕 头 发 都 添加 阴影 ， 
注意 线条 的 流畅 度 。 使 整个 头发 更 具 立 体感 。 


(3 
余 的 线条 ， 最 终 效果 图 
完成 。 这 幅 图 特写 人 物 


的 表情 ， 手 握 一 柄 剑 为 
辅 来 说 明 人 物 蕾 势 待 发 


的 动作 。 


10.10” 相 视 的 恋人 


本 节 介绍 绘制 相 视 的 恋人 的 实例 过 程 。 


意 正 侧面 的 眼睛 结构 要 绘制 正确 ， 男 孩 的 眼睛 一 刻画 出 男孩 的 头 部 。 注 意 
般 部 比较 窜 且 修长 ， 注 意 眼睛 要 有 虚实 变化 ， 最 鼻子 和 嘴巴 的 绘制 ， 要 把 
后 添加 高 光 使 眼睛 烟 灿 有 神 。 握 好 位 置 。 


站 生长 的 走向 给 制 ) 有 要 有 训 实 的 朗 


EN A \@” 化 ， 这 样 绘制 出 来 的 头发 才 有 立体 感 。 


A 
阴影 ， Dr 添加 © \ 


阴影 后 的 男孩 顿时 形象 生动 起 来 。 


从 > oa 要 有 虚实 变化 。 


| 
\ ER 
vy | C9 
(0 表 服 添加 阴影 ， 阴 影 要 匀称 ， 
这 样 绘 出 来 的 线条 才 好 看 。 


Ce (Cr ( J 


孩 不 一 样 ， 女 孩 的 五 官 比较 意 眼 睛 因为 是 侧面 关系 ， 使 瞳孔 变 得 更 加 晶 亮 ， 
圆润 ， 刻 画 时 需 注意 。 所 以 瞳孔 应 是 长 扁 形 。 使 眼睛 更 加 有 神 。 


上 第 10 章 


E 人 
AW \W 


(RE (5 0 


阴影 要 有 明暗 变化 ， 这 
样 才能 增强 立体 感 。 


海 ， 注 意 线条 要 流畅 ， 
要 有 轻重 缓急 的 变化 。 


SS 


1 


很 加 阴影 ， 脸 类 上 的 红 蜡 


@ 


9 


完成 了 。 


给 
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发 的 阴影 要 随 
头发 生长 的 走向 画 ， 
样 头发 才 显 得 自然 。 


一 对 恋人 相 
互 对 望 ， 恋 人 之 间 含 
情 脉 脉 的 眼神 ， 女 孩 
双手 捧 着 的 巧克力 ， 
一 幅 恋 人 构图 的 画面 
完成 了 。 


a 
A 


or 


ji 


10.11 最 佳 拍档 
本 节 介 绍 绘制 最 佳 拍档 的 实例 过 程 。 
>》 绘制 草图 Q 
| >、 
人 NA 1 
A {| | \ 
| (0 /| 
上 /| | ) RY J J 1 | 
全 人 CA | 
N Wh Ns f 人 
SS JS yy 
Ie le Ye 
1 震 旦 | CPG 
物 的 动作 。 注 意 作 为 拍档 础 上 细 化 人 体 ， 将 多 合 的 衣服 。 注 意 衣 服 要 根据 
时 动作 的 和 谐 度 。 余 的 线条 擦 掉 。 


人 物 姿势 正确 地 绘制 。 


枪 ， 表 示 拍 档 所 用 的 武器 ， 给 信物 
添加 五 官 时 注意 要 将 眉毛 和 眼睛 给 
| 出 随时 警惕 的 神色 ， 嘴 巴 要 紧 闭 。 


省 不 一 前， 用 与 后 的 关公 
要 有 层次 ， 手 握手 枪 的 姿势 要 正确 ， 可 
以 先 绘制 出 武器 的 大 概 样式 。 


因 衣 服 紧身 而 被 拉扯 
的 裙 皱 。 


右 脚 向 后 弯曲 时 动作 
的 绘制 要 正确 。 


上 为 人 物 添加 细节 。 


>> 整理 画面 


| 


N= = 
« 4 
Cm Gm Gm 
睛 的 结 表现 要 正确 。 的 圆 是 黑色 的 ， 瞳 和 孔 的 人 物 的 刘海 。 注 意 线条 
颜色 要 有 虚实 变化 。 要 流畅 。 


7 oo 
\ 


( 0 (1 为 头发 添加 阴影 ， 根 
注意 阴影 要 根据 头发 的 线条 ， 还 有 靠 着 头 部 据 头发 的 走向 添加 。 注 意 
生长 方向 添加 。 的 手枪 。 阴影 要 有 明暗 关系 。 

人 


衣服 。 注 意 衣 服 手臂 
处 的 裙 皱 要 表现 正确 ， 领 口 处 
的 帽子 由 于 视觉 只 看 到 一 点 。 


服 的 神 争 效果 更 加 明显 ， 人 
物 的 体积 感 也 增强 。 注 意 衣 


玻 制 的 方向 要 正确 ， 
的 立体 感 
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的 线条 ， 拍 档 的 最 终 效果 图 完成 。 两 个 人 
物 警惕 的 眼神 ， 随 时 准备 动作 ， 一 路 一 站 
的 作战 姿势 无 不 表现 最 佳 拍档 的 默契 。 


10.12 ”剑拔弩张 的 两 人 


本 节 介 绍 绘制 剑拔弩张 的 两 人 对 峙 的 实例 过 程 。 
>>> 绘制 草图 


的 动作 体型 。 注 意 人 物 的 结构 要 协 
调 ， 可 添加 武器 做 铺 助 后 续 的 位 置 


a 素描 技法 从 入 门 到 精通 (综合 超 值 篇 vv- 国 


\ 
A >> 整理 画面 


p44 7 
4 和 (3 继续 刻画 草图 ， 添 加 细节 ， 如 
二 大 | (ON 区、 发型 的 具体 样式 衣服 禄 和 的 具体 才 

由 \、 “ 现 ， 还 有 手 所 武器 的 姿势 等。 
YY 力作 > 也 人 人 约 a 


入 \ 
yp 人 入 
AZ -人 公 | fF \\ 


(4 绘制 眼睛 ， 因 为 侧面 的 角度 ， 所 | 
以 眼睛 呈现 三 角 状 ， 瞳 孔 变 窗 。 将 瞳 / 
孔 填 上 颜色 ， 注 意 颜色 虚实 的 变化 。 


(2 绘制 人 物 的 脸 和 五 官 。 注 意 人 
物 的 耳 杂 结构 和 咬牙 的 动态 要 把 握 正 
@ 确 ， 线 条 要 有 粗细 变化 。 


(6 绘制 人 物 的 刘海 。 注 意 每 缕 头 
发 都 要 不 一 样 ， 头 发 要 有 层次 感 ， 并 
且 线条 要 流畅 。 


(7 为 刘海 添加 阴影 。 注 意 阴 影 的 
明暗 关系 ， 阴 影 要 根据 头发 的 走向 来 
19 绘制 。 


要 人 发送 的 动态 要 表现 出 来， 要 
使 人 物 看 起 来 更 加 生动 。 


关头 发 的 走向 来 绘制， 注意 明 早 关系 ZS 
的 变化 ， 阴 影 的 线条 要 匀称 有 规律 。 


0 sm A 
A 全 


Re 
上 


( 

44 绘制 眼睛 。 注 意 眼 睛 的 结构 
要 绘制 正确 ， 为 瞳孔 填 上 颜色 ， 
注意 不 要 全 部 填 成 黑色 ， 和 否则 会 
变 成 死 黑 。 


pS 

4 也 将 人 人 物 的 武器 终 制 出 来 并 且 
添加 阴影 。 注 意 武器 握 在 人 的 手 
中 要 有 存在 感 。 


O/C CO 
45 绘制 女孩 的 头 部 。 46 为 刘海 绘制 阴影 ， 4 了 经 制 整个 类 部 。 注 
活 意 人 物 的 五 官 结构 ， 重头 发 的 立体 感 增强 ， 严 线 条 要 有 粗细 变化 。 

以 及 嘴巴 的 变化 。 同时 增强 画面 感 。 


hy 48 为 头发 添加 阴影 。 注 意 阴影 要 根 
外 


据 头发 的 生长 走向 来 绘制 ， 这 样 绘制 


N @ 出 来 的 阴影 才 会 更 加 自然 。 


- 沽 回 系 列 


U g 


完成 。 绘 制 人 物 的 敌对 
关系 ， 通 常 表 现在 人 物 
的 眼神 上 ， 身 体 的 动作 
为 辅 ， 来 表现 人 物 极其 
愤怒 的 心情 。 这 是 一 幅 
表现 在 人 物 中 场景 的 镜 
头 ， 主 要 是 以 人 物 的 表 
情 来 表现 人 物 的 心情 ， 
肢体 的 动作 增强 了 敌对 
关系 的 程度 。 


意 因 是 侧身 的 


角度 ， 所 以 信物 的 肩膀 近乎 没有 ， 绘 制 
衣服 时 也 只 有 侧面 的 一 部 分 。 


< 
(9 
愤怒 的 原因 ， 鼻 子 以 上 的 部 位 要 布 
< Pr 


FF 
/人 C1 ， 增 强人 物 


立体 感 和 画面 感 。 注 意 阴 影 的 表现 


@ 要 正确 ， 线 条 要 匀称 。 


PA 
i ppc 


1 | 
N 10.13 友好 的 三 人 组 
本 节 介 绍 绘制 友好 的 三 人 组 构图 的 实例 过 程 。 
>>> 绘制 草图 


A 倡 


K、 D 
(| 好 SN 
ww AM 
2 ea el WY DD 
出 符合 人 物 的 头发 和 衣服 的 大 概 © 人 多 SN 
轮廓 。 os 从 
3 人 从 MD AB 


加 细节 。 注 意 后 面 的 女孩 的 手 尼 结构 要 正 
确 ， 身 体 的 弯曲 姿势 要 正确 。 


五 官 。 注 意 人 物 的 神态 要 表现 自然 
画面， 控 除 多 余 的 线条 ， 使 画面 整洁 。 


7 软 必 
@ 
只 


HK VV 
本 / B® 
Ge 


强人 物 的 神色 ， 使 眼神 更 
加 生动 明亮 。 


ls 
(5 mm 
意 男孩 的 眼睛 比较 单 
一 ， 但 结构 要 正确 。 


部 。 注 意 耳 杂 的 结 se 所 以 下方 投影 ， 隐居 下面 的 阴 有 
构 要 正确 。 的 头发 相对 要 暗 一 些 。 使 嘴巴 更 加 立体 。 


看 绕 条 权 流畅， 还 要 有 相 


© 细 的 变化 。 


TS 


币 素描 技法 从 入 门 到 精通 (综合 超 值 篇 ) ii 


(3 绘制 女孩 的 眼 (4 绘制 瞳孔 的 颜色 。 注 (5 为 眼睛 添加 高 光 ， 使 


睛 ， 要 添加 一 些 睫 意 要 有 虚实 变化 。 眼睛 更 加 明亮 动人 。 
毛 才 漂亮 。 


\ 


\ 


is 


< 


\ 


\ 
NS 


~ 


-0 


后 “9 < 
4 6 绘制 女孩 的 五 官 4 7 为 刘海 添加 阴影 。 48 绘制 头发 并 且 添 加 阴 
和 刘海 。 注意 阴影 的 明暗 关系 要 影 ， 注 意 每 一 缕 头 发 都 要 
正确 。 不 一 样 。 


> 


49 绘制 出 女孩 的 衣服 并 且 添 加 阴影 。 注 意 
阴影 要 表现 正确 ， 线 条 要 匀称 有 规律 ， 这 样 
\ (<) 绘制 出 来 的 阴影 才 既 好 看 又 整齐 。 


BB 0 
天 注 加 系列 


的 线条 ， 最 终 效果 图 完 
成 。 这 是 一 个 标准 的 三 人 


组 的 前 后 对 称 构图 。 @ 


本 节 介绍 绘制 飞跃 的 女孩 的 实例 过 程 。 
>>> 绘制 草图 


“ 概 勾 勒 出 人 物 的 外 形 姿势 和 手 
后 关系 和 人 物 的 透视 关系 。 握 的 全 具 。 


YW 素描 技法 从 入 门 到 精通 (综合 超 什 息 ) 


将 多 余 的 线条 擦 
除 。 注 意 人 物 前 
后 上 下 的 透视 关 
系 ， 离 得 越 远 的 
地 方 人 物 越 小 。 


y 


Ca aa (ee 

(4 绘制 第 一 个 女 (2. 为 瞳孔 添加 颜 (6. 继续 刻画 眼睛 ， 为 眼睛 点 上 
孩 ， 从 她 的 眼睛 开 色 。 注 意 颜 色 要 有 高 光 。 注 意 人 物 微 侧 的 关系 ， 所 
始 绘制 。 虚实 的 变化 。 以 右边 的 眼睛 相对 比较 小 。 


(Ce - 

(7. 绘制 头发 ， 用 较 粗 的 线条 表现 发 
型 的 样式 。 注 意 线条 要 流畅 ， 每 一 缕 
头发 都 要 不 一 样 。 


的 走向 ， 正 确 的 阴影 可 以 使 发 型 看 得 
更 加 自然 可 爱 。 


础 上 继续 刻画 人 物 的 
衣服 ， 稍 圆润 的 线条 
能 使 衣服 的 质感 表现 
得 很 柔软 。 


血 面 空间 感 增强 ， 也 使 画面 看 来 
更 加 丰富 。 注 意 阴 影 的 表现 。 


(AN 不 


站 二 
0 年 证 厢 


< < 

41 绘制 第 二 42 为 古风 时 (3 为 限 哺 点 上 高 光 ， 使 中 更 
个 女孩 ， 从 眼 孔 填 上 色 。 注 意 加 晶 亮 可 爱 。 注 意 绘制 可 爱 的 女 
睛 开始 刻画 。 不 要 全 部 填 黑 。 孩 时 ， 眼 睛 可 以 少 留 白 。 


II 


人 


( Se 


绘制 头发 。 注 意 头 发 的 线 添加 头发 阴影 ， 因 为 是 短 

条 要 流畅 ， 每 一 缕 头 发 都 要 不 一 发 ， 可 以 在 下 方 布 满 大 片 阴影 ， 

样 ， 发 尖 要 闭合 。 但 一 定 要 注意 阴影 的 明暗 对 比 。 
全 


WO, 物 的 透视 关系 ， 要 正确 
P| 地 表现 衣服 的 裙 钼 ， 稍 

yo @ 圆润 的 线条 能 使 衣服 的 

本 质感 表现 得 很 柔软 。 


47 轩 大 孩 的 天 半 让 
并 添加 阴影 ， 增 强人 物 
的 立体 感 和 画面 感 。 


上 ， 绘 制 完 仔细 查看 整体 
结构 和 透视 关系 ， 整 理 画 
面 ， 擦 掉 多 余 的 线条 ， 最 
终 效果 图 完成 。 
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AN 

色 技 法 

色彩 能 有 效 地 提升 人 物 的 表现 效果 ， 还 能 体现 出 人 物 的 魅 


力 。 本章 主 要 介绍 色彩 的 基本 原理 和 色彩 的 运用 ， 以 及 实战 案 
例 一 一 猫 女 的 绘制 和 剑客 的 绘制 。 


hs 
4 


人 


Set 


Y 


币 素描 技法 从 入 门 到 精通 (综合 超 值 篇 ) 


lel 


了 解 色彩 的 基本 原理 可 以 绘制 出 更 加 漂亮 且 丰 


的 一 些 基础 知识 。 


11.1.1 三 原色 


光 的 三 原色 用 RGB 表示 (是 红 、 
本 构成 元 素 。R、G、B 强 度 
这 种 加 色 法 原理 广泛 地 运用 于 电视 
机 、 监 视 器 等 主动 发 光 的 产品 。 

颜料 的 三 原色 是 用 CMY 表 示 的 
(是 青色 、 品 红 、 黄 色 的 首 字母 组 
合 )， 是 印刷 色彩 中 常用 的 三 原色 。 
还 有 一 种 颜色 为 黑色 ， 黑 色 以 字 
母 K 表 示 ， 在 印刷 中 使 用 的 颜色 为 
CMYK 四 色 。 减 色 法 原理 被 广泛 地 
应 用 于 各 种 被 动 发 光 的 场合 。 


11.1.2 色 性 


调 。 其 中 ， 暧 色调 是 红 、 柳 、 黄 ; 冷色 调 是 青 、 蓝 
绘画 、 设 计 中 ， 暖 色调 给 人 以 亲密 、 温 暖 的 感觉 ， 


>>> 色 性 原理 


0 a 。 在 
色相 环 上 红 、 梅 、 黄 属 暖色 ; 、 柴 属 准 
色 。 Eee 
联想 到 太阳 、 大 火 或 喜庆 热烈 的 场面 ， 并 产生 
一 种 温暖 的 感觉 ;反之 当 我 们 看 到 绿 、 青 、 紫 
等 冷色 时 ,会 联想 到 月 光 、 冰 雪 、 海 水 、 树 
林 ， 并 产生 凉爽 或 寒冷 的 感觉 。 在 一 种 色 中 ， 
如 在 大 红色 中 稍 混入 黄色 会 变 得 暖 一 些 ， 稍 混 
入 蓝 色 就 变 得 冷 一 些 。 现 实生 活 中 的 色彩 干 变 
万 化 ， 通 常 把 色彩 分 为 冷暖 两 大 对 立 系统 ， 依 
据 颜色 的 冷暖 倾向 ， 就 能 够 寻找 到 展现 在 我 们 
眼前 的 任何 一 种 复杂 而 微妙 的 色彩 。 


绿 、 蓝 3 种 颜色 的 首 字 
均 为 100% 时 混合 颜色 为 白色 ; 强 


SS 


色 性 即 色彩 的 冷暖 分 类 。 色 彩 学 上 根据 心理 感受 ， 


wa 


色彩 基础 


富 的 漫画 。 本 节 我 们 就 来 了 解 有 关 色 彩 


母 组 合 )， 是 所 有 色彩 显示 的 基 
度 均 为 0% 时 ， 颜 色 为 黑色 。 


把 颜色 分 为 暖色 调 、 冷 色调 和 中 性 色 
; 中 性 色调 是 紫 、 绿 、 黄 、 黑 、 灰 、 白 。 
冷色 调 给 人 以 距离 、 凉 夹 的 感觉 。 


ea 
ah) 
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>>> 冷暖 色调 
下 面 对 比 两 种 完全 相反 的 色调 ， 左 边 的 花 人 条 给 人 以 温暖 的 感觉 ， 而 右边 的 花 人 条 给 人 以 
寒冷 的 感觉 。 


暖色 调 的 花 杂 冷色 调 的 花朵 


11.1.3 ”色彩 的 “感情 ” 
色彩 的 感情 主要 体现 在 生理 上 的 错觉 与 幻想 ， 并 为 此 而 产生 的 直接 联想 。 下 面 就 来 了 
解 一 下 色彩 给 人 带 来 的 感觉 。 


>>> 色彩 的 冷暖 感 

暖色 : 当 人 看 到 红 、 检 、 黄 时 ， 必 然 与 火 、 太 阳 等 高 热度 的 事物 产生 联想 ， 而 形成 心 
理 上 的 温暖 感 。 

冷色 : 当 人 看 到 蓝 色 时 ， 便 会 与 水 、 冰 等 产生 联想 ， 从 而 产生 出 寒冷 的 心理 反应 。 

暖色 具有 奋发 、 膨 胀 、 兴 奋 、 温 志 、 外 向 、 积 极 、 重 量 感 、 刺 激 感 、 活 跃 、 努 力 、 主 
动 等 特性 。 

冷色 具有 消极 、 安 静 、 松 弛 、 幽 深 、 沉 着 、 内 向 、 轻 、 收 缩 感 、 冷 漠 、 不 安 、 泪 表 
忧郁 、 平 衡 、 庄 严 等 特性 。 


> 素描 技法 从 入 门 到 精通 (综合 超 值 篇 ) 


纪 


TT AM\ 


/一 


No 色彩 的 前 进 与 后 退 感 (色彩 的 空间 感 ) 


从 色相 上 看 暖色 前 进 ， 冷 色 后 退 ; 从 明度 上 看 ,亮色 前 进 ， 暗 色 后 退 ; 同 明度 下 ， 纯 
度 越 高 越 有 前 进 感 ， 纯 度 越 低 越 有 后 退 】 
感 。 从 色 块 的 面积 来 看 ， 大 面积 的 色 块 前 
进 ， 小 面积 的 色 块 后 退 。 


> 色彩 的 大 小 感 
色彩 的 冷暖 和 明暗 程度 是 影响 色 块 
要 因素 。 暧 色 和 高 明度 的 色彩 显得 膨 
胀 ， 色 块 大 ; 冷色 和 低 明 度 的 色彩 显得 收 
色 块 小 。 
>》 色彩 的 轻 与 重 感 
色彩 的 轻重 感 主要 与 明度 有 关 。 明 度 高 的 如 蓝天 、 白 云 、 
低 的 如 钢铁 、 大 理 石 等 物品 。 纯 度 居中 下 的 色彩 和 色 性 偏 冷 的 色彩 ， 
度 极 高 或 极 低 的 色彩 和 色 性 偏 暧 的 色彩 ,给 人 以 重 的 感觉 。 


棉花 、 羊 毛 等 ; 明度 
给 人 以 轻 的 感觉 ; 纯 


>>> 色彩 的 华丽 与 朴素 感 


华丽 与 朴素 的 感觉 与 色相 、 纯 度 、 明 度 都 有 密切 的 关系 。 华 丽 颜色 的 特征 是 纯度 
高 、 鲜 艳 、 亮 丽 、 色 调 活泼 、 强 烈 的 颜色 ， 其 明度 较 高 且 颜 色 对 比 强 烈 ; 朴素 颜色 的 特 
征 是 朴实 无 华 ， 色 彩 较 灰 迪 、 彩 度 低 ， 以 纯 灰 色 最 为 典型 ， 其 明度 较 灰 暗 ， 色 性 偏 冷 又 
对 比较 弱 。 


>>> 色彩 的 明朗 与 阴郁 感 


色彩 主要 以 明度 作用 为 主 ， 同 时 也 与 纯度 因素 有 关 。 明 朗 的 色彩 的 特征 是 明度 高 ， 明 
度 对 比较 强 的 色彩 ， 以 及 纯度 偏 高 且 色 性 偏 暖 的 色彩 。 阴 郁 的 色彩 特征 有 明度 低 ， 明 度 对 
比较 弱 的 色彩 ， 以 及 纯度 偏 低 且 色 性 偏 冷 的 色彩 。 


明朗 感 


阴郁 感 
>>> 色彩 有 兴奋 与 冷静 感 


兴奋 色 的 特征 是 明度 较 高 、 纯 度 较 高 的 暖色 ,使 人 产生 兴奋 感 ; 冷静 色 的 特征 是 明 
度 、 纯 度 较 低 的 冷 颜色 ,使 人 产生 冷静 感 


so 
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人 全 
坦 夯 系列 


2 素描 技法 从 入 门 到 精通 (综合 超 值 篇 ) 


>>> 色彩 的 柔软 与 坚硬 感 


色彩 的 柔软 与 坚硬 了 


FE 要 与 


色彩 的 明度 、 纯 度 和 色 性 有 关 。 软 感 的 色调 特征 是 高 明度 含有 


灰色 ， 弱 对 比 色调 ， 白 色 最 软 ; 硬 感 的 色调 特征 是 低 明 度 的 纯色 ， 强 对 比 色调 ， 黑 色 最 硬 。 


坚硬 感 


11.2 ” 人物 上 色 的 基本 流程 


漫画 人 物 的 色 稿 是 通过 填充 色 块 来 完成 的 ， 简 单 易 懂 。 下 面 通 过 一 个 少女 的 例子 来 讲 


解 如 何 为 人 物 上 色 。 


BB © 
; 涯 回 系 列 


> 绘制 线 稿 


全 mu 
SN 
E 上 >》 人 物 上 色 
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9 比较 常见 的 绘制 方式 ， 先 填 色 ， 再 绘制 na 注意 人 物 服 哺 的 透视 关系 ， 左边 


瞳孔 和 阴影 ， 最 后 添加 眼底 的 高 光 。 的 眼睛 比 右边 的 眼睛 要 窗 小 。 


喜好 来 填 上 亮丽 的 颜色 ， 注 意 头 发 要 


@ 根据 人 物 的 服装 搭配 来 填 色 。 


“ 买 发 来 填 色 ， 光 源 是 从 人 物 的 顶部 照射 下 
来 ， 所 以 发 尾部 分 的 阴影 最 多 。 


各 


“要 在 人 入 物 的 额头 、 脖 子 、 裙 子 福 争 和 大 腿 部 
分 加 深 阴 影 ， 注 意 阴 影 要 深入 浅 出 。 © 


2 
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(dg 


色 ， 最 后 利用 Photoshop 软 
件 中 的 “ 色 阶 ”将 人 物 的 对 


注意 红领巾 的 
比 度 调 大 一 点 ， 使 人 物 看 起 i 
来 没 那么 灰暗 沉重 。 表现 。 


膝盖 处 添加 红晕 ， 再 
点 上 高 光 ， 使 人 物 看 
起 来 更 加 圆润 可 爱 。 


4 


bd 
根据 裙子 凸 起 的 
地 方 绘制 高 光 。 
高 光 的 表现 使 鞋 
于 看 起 来 更 加 晶 | 
亮 、 立 体 。 


公交 
11.3 人物 上 色 作 品 赏析 


通过 临摹 优秀 的 作品 ， 可 以 从 中 吸取 一 些 上 色 的 经 验 。 下 面 通 过 两 个 动漫 人 物 进行 实 
例 绘 制 。 


11.3.1 实战 一 一 猫 女 
猫 女 在 动漫 中 通常 扮演 的 是 主角 ， 人 物 的 形象 主要 以 可 爱 为 特点 。 我 们 来 看 一 下 如 何 
绘制 可 爱 的 猫 女 。 


>>> 绘制 线 稿 


WN 


微 ppc 
| 


a 


LN 
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涯 回 系列 


光 ， 使 人 物 看 起 来 妈 粉 颌 又 可 爱 。 


\ 素描 技法 从 入 门 到 精通 (综合 起 值 篇) 


A 


pyre 
色 ， 绘 制 瞳孔 ， 并 加 上 像 月 牙 一 样 的 过 
渡 颜 色 效果 ， 使 绘制 的 眼睛 更 加 漂亮 。 


西 


绘制 眼睛 的 高 光 部 分 ， 使 眼睛 更 
加 具有 神采 ， 把 握 好 人 物 眼睛 的 透视 
关系 ， 绘 制 时 右 眼 比 左 眼 窄 。 


为 头发 铺 上 一 层 浅 金色 ， 将 头发 
的 受 光 部 分 涂抹 出 来 。 注 意 高 光 部 分 


GT 


用 稍 深 的 黄色 将 头发 的 阴影 部 分 
绘制 出 来 。 注 意 每 缕 头 发 都 要 绘制 ， 
这 样 头发 的 立体 感 才 会 表现 出 来 。 


(er 再 浅 浅 地 


绘 出 高 光 ， 探 出 边缘 的 羽化 效果 ， 使 


@ 高 光 有 发 光 的 效果 。 


加 强 高 光 的 效果 ， 用 和 白 点 点 出 人 
物 星 光 闪 闪 的 光 晕 效果 ， 使 人 物 看 起 
来 腾 胱 而 梦幻 。 
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沪 加 系列 


同 头发 一 样 铺 色 。 注 意 两 种 颜 
色 的 过 渡 要 自然 均匀 。 


3 立体 感 和 画面 感 更 加 
强烈 。 注 意 颜 色 之 间 
的 过 渡 要 自然 


注意 头发 高 光 部 分 的 
绘制 ， 要 顺 着 每 缕 头 
发 来 绘制 。 猫 女 尾巴 
末端 一 抹 最 深 的 颜色 
也 要 绘制 出 来 。 


颜色 看 起 来 更 加 鲜亮 ， 人 
物 轮廓 更 加 清晰 。 


颜色 的 变化 要 根据 初 皱 
来 绘制 ， 这 样 才能 表现 
出 衣服 的 立体 感 。 


手指 尖端 添上 一 抹 粉 梧 
色 ， 这 样 会 使 人 物 看 起 
来 更 加 真实 、 可 爱 。 


沽 回 系 列 


11.3.2 ”实战 一 一 剑客 


剑 容 这 等 角色 常常 令 人 神往 ， 在 动漫 中 通常 是 一 号 主角 ,剑客 所 配 的 武器 就 是 一 把 长 
长 的 利 剑 。 下 面 介绍 如 何 绘制 剑客 。 


>>> 绘制 线 稿 


握 好 透视 关 


的 轮廓 更 加 清晰 。 本 | 


» i 
_ 人 NN 素描 技法 人 入 并 精 肖 (入 全 超 信 入) 

WN 
E 上 >>> 人 物 上 色 
NANA 


yrs le) 
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、 ~、 有 / 
2 2 \ N 


个 光圈 ， 将 这 个 光圈 加 强 ， 使 人 物 


的 头发 更 加 立体 、 炫 丽 。 © < | 
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oy 
绘制 剑客 的 长 剑 ， 先 为 剑 柄 铺 上 ; 上 添 
二 层 深蓝 色 ， 纹 理 用 灰色 绘制 出 来 。 影 ， 注 意 圆 环 阴影 的 表现 。 


“时 注意 : 它 所 表现 的 位 置 一 般 是 
在 边缘 或 者 顶端 


E> 
浅 灰色 以 表示 金属 的 颜色 ， 再 
在 两 端 绘制 出 阴影 ， 用 高 光 表 现 
出 金属 的 反光 效果 。 


x 


oY ( 
< 


\ 
sa 2 


堆 释 式 的 裙 皱 呈 现 
出 梯田 状 。 


